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Guión y dibujo 


DATE PRISA, 
PULGARCITO, 


¡EL CAMINO! 
¡¡¿DÓNDE ESTÁ ' 
EL CAMINO?!! 
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Dibu es el duende del dibujo, Tom y Nina son dos hermanos de, 
está casado con Brochi y vive que se quieren... ihasta la muer- p 
unas divertidísimas aventuras te! Sus peleas y travesuras son Ad 
en Mundo Dibu. antológicas. : ¿ LEA 
Álex López Oliver y Benoit ; | 

! 
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En ZuMBAOS conocerás los chis- í 
tes más divertidos para luego ( 
dártelas de graciosillo con tus ; 


colegas. e. 
Juan Carlos Bonache 


Villa Susto es una juerga 
desde que llegó la familia de 
vampiros vegetarianos de 
Víctor Von Piro. 


David Ramírez 


Tommy es un aventurero de 12 
años que viaja por todo el t 
mundo buscando tesoros y re- 4 


solviendo misterios. 
Carlos Vermut 


Tres zorrillos salvajes se han que- 4 
dado huérfanos en la sabana, pero 
saben cómo arreglárselas para no 


pasar hambre. 
Deth 8. Corcal 


Porquinho es el nuevo fichaje del 
Ciudad Remolacha, el peor equi- ' 
po, y quiere ganar la Liga de 19) ¡ 


Champiñones. + 
Alex López h 


Son dragones, padre e hijo, y 
viven rodeados de monstruos 
en un mundo alucinante; son... 
Los DRAGZ. 


Grojnowski 8. Corcal 


Dinokid es un superniño, capaz -— Pincocho, el Sargento y Timmy el 
de transformarse en dinosaurio, Caracol intentarán enseñarte los 
con unos: colegas realmente secretos de la vida en prácticas y 


extraños. divertidas lecciones. 
2 David Ramírez 


Javier Espila | 


O MC Productions — Dutto. 
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¡GLABUGUI 
GUGABUKI 


¡GLABUGUI 
GUGABUKI 


¡DEJA DE 


¡JA JA! ¡TE 
HE GANADO! 


¡MININO! 
¡MININO! 


PRE ¿6aS tl 
FACOLo 


EN MOE as MáS 


TINTÍN A LA GRAN PANTALLA 


Si te gustan las aventuras de Tintín, estás de enhorabuena: próximamente 
comenzará a rodarse una trilogía sobre el mítico personaje de Hergé. Por ahora 
sólo se sabe que las pelis serán de animación en 3D, y que Steven Spielberg y 
Peter Jackson serán dos de los directores. Eso sí, no te impacientes, porque : 
el estreno de la primera peli no está previsto hasta 2010. 


A finales de este mes 
se estrena ASALTO EN 
LA NACIONAL, Una peli 
llena de humor sobre 


esas cosas tan raras 
que pasan cuando nos 


vamos de vacaciones 
e con la familia. ¡Un es- 
y, treno para echarse 
EN . p ] 
Po unas risas! 


BEATRIZ 


Ly [POTTER [MORTADELO Y FILEMÓN 


Llega en DVD una peli de 
lo más interesante, los Ya están aquí las primeras imágenes del rodaje de MORTADELO Y 
CUENTOS DE BEATRIZ POTTER, FILEMÓN: MISIÓN SALVAR LA TIERRA. El estreno de la peli está previsto | 


una recopilación de histo- para dentro de unos meses, pero ya sabemos a quién tendrán que 
rias enlazadas en la que los animales protagonis: 
tas están interpretados por los bailarines de un 
ballet de | ondres. Por cierto, colega, aunque com- 
partan el mismo apellido no te confundas, que no 
tiene nada que ver con el mago más famoso de 
todos los tiempos. Beatriz Potter era una escrito: 
ra e ilustradora que vivió hace unos cuantos años. 
Para crear sus cuentos se inspiraba en los anima- 
les que metía en su rasa sin que se enteraran si1s 
padres. ¡Una novedad para los más bailones! 


enfrentarse estos dos 
alocados agentes se- 
cretos: se las verán 
con una panda de 
malhechores que pla- 
nean robar todas las 
reservas de agua que 
quedan en la Tierra. 
¿Crees que lo conse- 
guirán, dibucolega? 


EL MUNDO DE GORMITI 


Dentro de nada podrás disfrutar del fantástico mundo de GormitTI, un nuevo juego 
de rol en el que los pueblos del Bien luchan contra los pueblos del Mal para res- 

taurar la paz. En total hay 42 personajes con diferentes niveles de poder, pero 
todos con el mismo objetivo: defender su nación. Además, en las 2 próximas 
i¡DiBus! te regalaremos en exclusiva el cómic de GormITI y un sobre de cartas. 


LOS SIMPSON 


LOS LUNNIS 
ear A - 


SOBRE 
RUEDAS 


¡Los Lunnis tienen nueva serie! Se llama Los LUNNIS 
SOBRE RUEDAS, y en ella tus amigos de la tele se suben 
a la moto para participar en el Gran Premio de 
Lunalunera. El prota es Lugepé, un piloto rápido y 
famoso que tendrá que enfrentarse a su eterno rival, 
el malvado Lumaldi. ¡Un montón de nuevos persona- 
jes, canciones marchosas y más caña que nunca! 


Para celebrar el estreno de Los 
SIMPSON, LA PELÍCULA, este verano 
Frigo ha preparado un helado 
muy especial basado en los per- 
sonajes de tu serie preferida. El 
helado sabe a vainilla y fram- 
buesa, tiene forma de tubo, y si 
envías la tapa podrás ganar un 
montón de regalazos. iLa mejor 
manera de refrescarte! 


<> Parques De aTRacciones 


FURIUS BACO 


¿Eres fan de las emociones fuertes? Si la respuesta es sí... itoma nota, 
compañero! Ya puedes disfrutar de la nueva atracción de PorTAVENTURA 
Se llama Furius Baco, y es una montaña rusa que pasa de O a 135 km/h 
en sólo 3 segundos. ¡Más rápido que una moto de carreras! Y si no que lo 
diga Valentino Rossi, que ha sido el primero en probar esta nueva atrac- 
ción y sentir su impactante aceleración. ¡Sólo para los más atrevidos! 


LOS TRANSFORMERS 
ASALTAN BURGER KING 


¿Eres un friki de los Transformers? ¿Te gustan las 
hamburguesas? Pues si te pasas por Burger King 
a partir del 4 de junio vas a encontrar úna sorpre 
sita en tu menú DiverKing... ifantásticos juguetes 
de los Transformers! Hay mogollón de modelos 
diferentes. ¿Sabes ya cuál escoger? 


AUTOROT RATEHET* | yde] 
pan 


- LAS ÚLTIMAS NOTICIAS: 


O Desde este mes ya puedes pasártelo pipa 
con un nuevo juego para tu móvil. Está 
basado en las aventuras de Harry Potter, y 
los rumores dicen que es superentreteni- 
do. ¡Ya sabes, tu mago favorito y toda su 
tropa, al alcance de la mano! . 


2 


Es completamente rosa, no suele 

decir ni mu, camina como tú y 
como yo y, aunque no lo parezca, tiene 
más de 40 años. Estamos hablando 
de la Pantera Rosa, uno de los 
personajes animados más popula- 
res de todos los tiempos. 
Sigue la huella de este felino 
tan especial... ¡te vas a quedar 
sin palabras! 


de lunes a viernes a 
las 8.55. 


Continúan los birlodibujos más 
y entretenidos en tu club de 


superdivertidas, gags de humor... 


CABALLEROS DEL ZoODÍACO 
Los PADRINOS MÁGICOS 
LeT's £« Go 

Pokémon 

DRAGON BOOSTER 


, Cada 100 años tiene lugar en la Tierra 
mu 4 la increíble lucha por el trono de los 
mamodos, una raza muy peculiar que nece- 
sita de un humano para poder usar todo 
su poder interior. Acompaña al 
pequeño Zatch y a Kiyomaro en 
su misión de descifrar los secre- 
tos que esconde el libro de 
hechizos. ¡Seguro que no te pier- 
des ni un solo capítulo! 


: de lunes a viernes a las 14.10. *; 
O dios 


CINCO 


amigos favorito. Y no sólo eso, en 
22 Birlokus Klub también puedes 
disfrutar de concursos, actividades 


sábados y domingos de 7.30 a 10.00. 


¡Por fin ha llegado el verano! ¿Sabes ya 9 á 
qué vas a hacer con tanto tiempo libre? MALA 
Si eres de los que flipan con las series de anima- 
ción, no te preocupes, dibucolega, porque como 
siempre ZonODisney viene cargadita de las 
series más divertidas. 


AMERICAN DRAGON 
KUZKO, UN EMPERADOR EN EL COLE 
LA MOSCA MAGGIE 
HANNAH MONTANA 
RAVEN 


sábados y 
domingos de 
9.15 a 11.15. 


Los sábados y los domingos por la 
Bm mañana es tiempo de ¡La Hora Warner! 
| Las mejores aventuras de tus superhéroes pre- 
| feridos y un montón de personajes que te 
| harán partirte de risa. ¡No podrás 
|. despegarte de la pantalla! 


SUPERMAN ANIMADO 
BATMAN ANIMADO 
Tom Y JERRY TALES 
Tom Y JeErRRY Kips 


E n: sábados y domingos___—— 
de 8.00 a 9.00. 
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el ! Si te molan los guerreros más fuertes y | 
h-—- 0 espectaculares, ¡ésta es tu serie! Una de | 
Í las mejores sagas de la historia de DRAGON BALL. | 
¡Sigue las aventuras de Son Goku y su búsqueda 

i de las 7 bolas de dragón antes de que se pro- 
duzca el gran cataclismo. ilmpresionante! 


A .. 


de lunes a 
viernes a las 7.55. y 
sábados y domingos 
a las 11.25. 


ANI, An é e 
e Programación € 4 ¡3 


¡Disus! no se responsabiliza de los cambios 
en la programación de los canales. 


DIGITALES 


¡Estás de suerte, dibucolega! Llega a 

Jetix La Hora Anime, un programa que 

reúne dos de las mejores series de animación 
japonesa. Para empezar, un par de episodios de 
One Piece. Y después, las aventuras del ninja más 
hiperactivo y cabezota de todos los tiempos, 
Naruto. ¡No te las puedes perder! 


¡Ya están aquí los nuevos 
episodios de DORAEMON! 
El gato-robot azul más divertido 
de la historia vuelve para salvar a 
Nobita de los líos en los que se 
mete. ¡No te olvides! ¡El bolsillo 
mágico de Doraemon vuelve 
hasta arriba de sorpresas! 


lunes 25 lunes 25 de 
de junio a las 10.20. junio a las 22.30. 
de lunes a viernes a las de lunes a 


10.20 y 16.10, y los sábados y 


E domingo a las 22.30. 
domingos a las 10.20. 


AE AS NS 


MARATONES CARTOON NETWORK 


ARAN IA ANNAN NET 


Si quieres alegrarte las mañanas de este 
verano, no lo dudes, dibucolega, y échale 
un ojo a Isotonick. Un nuevo programa con un 
montón de series de animación, secciones para 
que conozcas los secretos de los deportes extre- 
mos y los Minicks, unos cortos tan disparatados 
como breves. ¡Súper dosis de entretenimiento! 


| ¡Disfruta de la contagiosa locura del Sargento Kn , 
Keroro! El extraterrestre más simpático y 4 
obediente del planeta Keron aterriza este mes en ' 
Cartoon Network. ¡Y no es el único! Para celebrar la ' 
llegada del veranito, este canal emite 
un montón de maratones protago- 
 nizados por tus personajes pre- 
 feridos. Ya sabes, ha llegado el 
- momento de disfrutar de un 
tirón con los mejores episodios 
de las series que más te gustan. 


caRTooH MErvoRK, 


o 


Rocker POWER 
Mix MASTER, EL REY DE LAS CARTAS 
RANTARÓ, EL NINJA Boy 
DANNY PHANTOM 

Yu-Gi-OH! 


sábado 7 y domingo 8 a 
las 17.00. 


AIRES: PRA 2 E EN 


lunes 2 a las 10.40. 


de lunes a viernes 
de 10.40 a 14.25. 


¡Ya era hora! Por fin vas a tener la oportunidad 
de ver BLeAcH, una de las series anime más 
esperadas. El prota es Ichigo Kurosaki, un chico que 


desde pequeño puede ver, ¿Eres fan de HicH ScHooL MusicaL? Pues de 
tocar e, incluso, hablar con los entonces este mes vas a alucinar con 
espíritus. La serie ya es toda una programación muy especial. Disney Channel 
una revolución en Japón. te trae las versiones CANTA CON LAS ESTRELLAS y 
¿Crees que con dos capítulos PONTE A BAILAR. Pero... ¡aún hay mas! Después se 
a la semana vas a tener sufi- emitirá un programa especial con los 
ciente? mejores videoclips recibidos en el con- 

martes 12 a las 17.00 curso Locos por el baile. ¡Para no parar 

y 17.30. de moverse! 


martes a las 17,00 y 
17.30. domingo 15 de julio a las 16.30. 


Una nueva serie de anime 
entra con mucha 
fuerza en las 
mañanas de 
Cuatro: ¡M.A.R.! 


SONAR ES GRATIS... 


Toramizu Ginta es un estudiante Éual- 
quiera, un poco torpe y bajito pero ultra 
friki de los videojuegos, y que parece vivir en un 
sueño constante, pues siempre está embobado y 
como pasando de todo. Tanto, que sus compañeros 
no paran de meterse con él. Pero Toramizu no 
sueña, sino que vive unas extraordinarias aven- 
turas en un mundo de fantasía, Mar Heaven, 
donde ha sido escogido para acabar con una 
serie de muertes misteriosas. Si ya lo decía 
Toramizu... ¡que jugar a los videojuegos y 

leer fantasía tiene sus ventajillas! 


EMISIÓN? : 


De lunes a viernes 
a las 7.30. 


- E! 

EMISIÓN" : 
, De lunes a viernes mo 
“rd alas 18.05. 


¡Por fin! ¡Nuevos episodios de Kim PossiBLE! Sí, 
dibucolega, desde hace bien poco puedes seguir 
las nuevas aventuras de la espía más famosa y 
atrevida del mundo por Disney Channel. Y en 
estas nuevas aventuras, Kim tendrá que 
enfrentarse a nuevos y peligrosos villanos 

que no paran de planear maldades mien- 

tras afronta su último año de instituto 

(iqué chungo!). Además, Ron y ella se 
convertirán en algo más que amigos... 
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Ss más grandes de todos los tíempos 


e Programación de (¿<= 
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¡F.DE FANTÁSTICOS! 


ES 


Reportaje 


a conoces al ogro más 
SS 
tiempos. Lo único que desea 
es vivir tranquilo, pero la 
verdad es que es un imán 
para los problemas. 


| personaje más parlanchín 
y divertido de lo película. 
Aunque vive muy feliz con 
Dragona, se apunta a una 
nueva aventura con su 
verdoso amigo. 


ESTRENO: 


22 DE JUNIO 


LO SS M ALO Ss Como toda peli... o mejor dicho, fábula que 
se preste, no pueden faltar los villanos. 
dl ria< << aa Aunque aquí no brillan por su maldad, LW a 


sino por su ineptitud y ridiculez... 
¡Prepárate para desternillarte de risa! 


E Príncipe Encantador 


El antiguo pretendiente de Fiona sigue intentando hacerse con el poder del rey. Y si no 
puede conseguir su objetivo por las buenas, lo hará por las malas. 


S Lanzarote 


Es un joven y fortachón compañero de estugi 
no duda 4 


1 
0 


Situ. Para poder demostrar su popularidad, 
adero al trono. 


a su tripulación. Su 
a todos los niños 


Manzana 
> se reÚ- 
de los 


EN SHREK TERCERO, 
LAS PRINCESAS NO SON 
LO UE PARECEN. 
¡YA VERÁS! 


HU JP 8 


? 
AAN 
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Esto princesa sufre 


EMI DT arcolepsia, una extra- 
Mins a enfermedad que le 
Como gano “ovoca un irresistible 
premios de eño cuando menos 


de trabajar 
tantos años para sus 


dl pres lo espera. hermanastras, se ha 
sésiuabd convertido en una prin- 
sa más 


cesa obsesionada con la 
limpieza. 


todas. 


TE 
1208 
( Úl A RAPUDZEL 
po Esto princesa de larguí- 


“0 ..Shrek mide 2,13 metros, y Fiona sólo Mo pelo tiene un carát- 


unos centímetros menos? ter muy difícil, se cree 
'- superior a las demás, y no 


duda en criticarlas. 


S)..cuando empieza la película, los prota- 
gonistas llevan 8 meses casados? 


3 ...en la versión original, la voz de Arty es 
la del cantante Justin Timberlake? + 


Gato con Botas tiéne 9 novias, que le 
despiden cuando se marcha con Shrek y 
Asno? 


> ...Arty, Lanzarote y Ginebra son persona- 
jes de la historia del Rey Arturo? 


3 ..Merlín, el profesor mago de la película, 
lleva un maillot ciclista bajo su túnica? 
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RC LERCERO! 
entrando en 


ANIMATION SKG 


ANIMATION 7 Shrek, Shrek 2%), Shrek the Third ”" € C) 2007 DreamWorks Animation LLC. All rights reserved. Game € 2007 Activision Publishing, Inc. 
HOME ENTERTAINMEÍNT 


ESTRENO: 


22 DE JUNIC 


SHREK TERCERO 


A 


-—A 


O 
cra! 


¡Toda la noche de fiesta! 

¡Coge el mando de Wii y dale marcha a la fiesta! 

Mario Party 8, sus más de 80 minijuegos y el mando de Wii te demostrarán 
por qué son imprescindibles en cualquier fiesta. 


Tú traes a tus amigos. Wii pone la diversión. 


S 


UN 
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(o 
¿Son robots o extraterrestres? ¿Son buenos S 
o malos? ¿Son juguetes o dibujos animados? 
La respuesta correcta es... ¡son todo eso y 
mucho más! ¡Son los Transformers! 


y Y 


LLEGARON 
EL ESPACIO. 


importante: los Transformers dinos 

Ber imientos. Por eso, pueden tener ami- 

gos,| alegrarse o enfadarse. Pero también 
pueden ser malvados... 


JUTOBOTS us. 


n ECEPTICONS : 


EE se 
Cada Transformer tiene su E: * 


: q 
personaliflad, y se unen a 


otros que sé parezcan a ellos, 
formando grupóús casi invencibles. 
Jas bd teca Ba | imp porta son los Autobots 


» te nuts Los Autobots sán vallas Y Juchan por 
la justicia. Defienden a los débiles, y son amigos de  '*; de 
los humanos. En cambio, los [Decepticons son mal-  ' 

vados y pretenden hacerge con el poder del 
Universo. Fue por su culpa que los Transformers 
tuvieron que huir hasta nulestro planeta. Menuda 
diferencia entre ambos, ¿ey? 


Y 


Y en dibujo animado, en juguete... ¡Los Tranformers 
son capaces de adoptar un montón de formas! Pueden 
ser armas, pero también vehículos: desde un bonito 
coche amarillo, hasta un gigantesco avión. Pero sin 
duda, su transformación 
más exitosa ha sido la de 
estrellas de los dibujos 
animados, que les ha 
PA Í dado fama mundial. Sus 
= seguidores, que se hacen 
llamar transfans, siguen 
todas sus aventuras, ya sea- en forma de 
serie, de cómics, de figuras articuladas, de 
videojuegos y, actualmente... ide película! hs 


N BUMNGEIEe€ ES UN AUTOBOT 
ENFUNDADO Ev EL CHASIS 
DE UMW CHENUROLET CAMARO 
2006. TODO UM COCHARS0O. 


Los transfans esperan emocionados el 6 de y 
% julio, cuando los Autobots lucharán para salvar * 
a la Humanidad de los Decepticons. Para pasar 
desapercibidos, los Transformers deberán 
ocultarse en forma de coches, aviones y todo 

tipo de ingenios electrónicos. 


dibus 


rie: 0 


En ¡DiBus! hemos investigado a fondo, 
preguntando a las buenas gentes de 
Hogsmeade y olisqueando toda la 
prensa mágica, desde El Profeta a El 
Quisquilloso. También hemos cotille- 
ado en el Caldero Chorreante, e 
incluso hemos puesto patas arriba 
toda la escuela de Hogwarts para 
enterarnos de todo lo que se pueda 
saber sobre este emocionantísimo 
final. ¡No pierdas detalle! 


Ds HARRY POTTER Y LA ORDEN DEL FÉNIX, la quinta 
$ Ed película, se estrena el próximo 13 de julio, 
mientras que HARRY POTTER AND THE 
se DeAHTLY HaLLows, el séptimo libro, se 
publica en inglés el 21 del mismo mes. 

¡Cuántos acontecimientos! 


da" 


En Harry PoTTER Y EL MisTERIO DEL PRÍNCIPE, el sexto libro, la escuela 
Hogwarts cierra sus puertas debido a los terribles acontecimientos 
que suceden en ella. ¿Abrirá para el próximo curso, o se quedará 
triste, desierta y sin alumnos? Pero ahora mismo nos pre 
más el destino de su estudiante más célebre. Y 
es que Harry Potter no estará de humor 
para preocuparse de sus notas: debe 
pensar en el combate final... 
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Por ¡Digus! 


Mo 


Es borde, misterioso y da miedo. Severus Snape asesina vilmente al 

profesor Dumbledore, y tiene trato con Mortífagos. ¿Acaso no 

demuestra eso su devoción al lado oscuro? ¿Es tan malo 

como parece, o tiene sus motivos? ¿Usará alguna vez un 
champú que le quite la grasa del pelo? Todas estas pre- 
guntas (menos la última, nos tememos) tendrán respues- 
ta en el séptimo libro. Y a pesar de todo, Snape tiene sus 
fans, que claman por su inocencia. 


| Se desmienten parejas tan descabelladas como la 
de Harry y Hermione, Ron y Fleur, o la no menos 
absurda de Draco y Hermione. ¡Que el amor es 


Rea Aer9mo tante! La escritora J.K. Rowling ya ha advertido que en 


el séptimo libro la historia termina definitiva- 
mente. Pero ¿cómo? Probablemente triunfe el 
Bien a un precio muy alto... o quizás no. Por 
suerte para los fans de 
HaRrrY PoTTER, la autora no 
descarta crear una enciclo- 
pedia sobre el mundo mági- 
co. También se ha hablado 
de continuar la historia de 
Harry en cómic. ¿Podremos 
volver a Hogwarts a través 
de las viñetas? 


libros, ya ha advertido que en el séptimo libro morirán dos 
personajes principales. Los rumores apuntan al pobr 

Ron y al mismo Harry. iPero tranquilo, dibucolega! De 
momento, los rumores son sólo eso: rumores. 


y, NN 

d 

Guión, dibujo y color: 

EL PUNTO DÉBIL DE LOS £ a ¡MI FAMILIA ES TAN POBRE YO SIEMPRE LLEVO ¡CÓGELAS A 
VER! 


REMBRES- LORO SIGO QUE NUNCA HE VISTO CONMIGO CANICAS DE 
PLATA, ¿VERDAD? NADA DE PLATA! LATA. 


OS 
VAYA 
PRINGAOS. 


y 


¡UF! CREO QUE ME ESTÁN EMPEZANDO ME NOTO COMO ¡TÚ SIEMPRE YO QUERÍA VENGARME PORQUE ESTE 
A HACER EFECTO... CANSADO Y CON MA EsTÁS ASÍ! ZAMPABOLLOS SE COMIÓ MI MERIENDA 
, e ye EL OTRO DÍA... 
a. > 
A , 
0 
| ; > 


, ¿CON QUÉ HAS | 
¿EM? ¿DÓNDE SE EAS PAGADO, Sl TÚ TE INVITARÍA A UN 
HA METIDO? SIEMPRE NOS ESTÁS BOCATA, PERO... 


y 2nrRA: GORREANDO? 


¡LOS HAS COMPRADO CON MIS j ] ES QUE EL PUNTO DÉBIL 
CANICAS, ASI QUE ME LOS COMO de DE LOS VAMPIROS 
ES... 


YO TODOS!! 
O) 


Chupa Chups 


Chupa Chups 
Chupa Chups 
1» ¿Cuál es tu sabor preferido para 5» ¿Qué te parece la página 


un caramelo? web www.chupachups.es? 
Mi Fresa YY Me gusta 


O Cola O No la conocía 
O Naranj O No me gusta porque 
O Otro: 


. 6» Tienes... 
2 » Prefieres los caramelos... MN Consola pi E 
O Con azúcar O Internet VS 
Y Sin azúcar O Móvil — A 
O Me da igual ly MP3 e A 
3» ¿Cuánto te gastas en chuches ala 7» Normalmente comes: e ho 
semana? E] Chupa Chups Clásico Me o, 
O Menos de 1 euro O Chupa Chups Cremosa ¡o POSE Í 
EN De 1a 2 euros O Chupa Chups Bubbly Ol pp 
O De 2 a 3 euros O Otros Chupa Chups Ñ ) 
O + de 3 euros O Otros caramelos con palo de o pe 
otras marcas - 


4» Comes Chupa Chups... 
E Cada día 8 » ¿Qué otro tipo de caramelo te 


O Varias veces por semana gustaría que hiciese Chupa Chups? 2 
01 vez a la semana ES 
| De vez en cuando ME 

y 07 $ O Nunca 


Contesta todas las preguntas, rellena 
los datos del cupón, haz una fotocopia A 
y nos la envías a: Pas 


ENCUESTA MIDI oro 


El 10 de agosto se estrena en 
nuestro país la secuela de 


maca porás eg ¿QUIEN ES ESTE VILL 


las aventuras de tus héroes 


favoritos y conocerás aun Silver Surfer es un alienígena plateado que surca el universo a bordo 
nuevo y enigmático de su tabla de surf. Este extraño ser está dotado de poderes increíbles, 
personaje: Silver Surfer. ya que no sólo viaja por todas las galaxias, sino que posee una fuer- 


za descomunal, es capaz de lanzar rayos de energía, 
> => puede atravesar cualquier objeto y tiene una 
PA dl 


piel casi invulnerable. 


y 


Así lucía 
Silver Surfer, 
con los lápices 
de Jack Kirby, 

en el año 1966. 


¿DE DÓNDE E 
HA SALIDO? 


Hace muchos años, ( 
muy poderoso que se alimenta de 
mundos, intentó destruir Zenn- 
Ue La, el planeta natal de un joven 
- científico llamado Norrin Radd. 
Éste le ofreció sus servicios. a 


il mensajero, y 
desde entonces, convertido 
) en Silver Surfer, su deber es 
e viajar por todo el universo para 
> : encontrar mundos que puedan >: 
Ne satisfacer el apetito de su amo. 
A > Normalmente, la llegada de 
Silver Surfer presagia la des- 
trucción de un planeta, pero ASP 
ahora que ha llegado a la IS 

= Tierra... ¿viene en son de h- 
paz, o a convertirnos en el . IDE 
menú de Galactus? AÑ 2) ) 


TUE LEVE GO 
UNFTASTE COMIC 


VAN LEE A 


DJACIt 


1 
NCEN 


ln Personaje DE CÓMIC 


Como Spiderman, los X-Men o Hulk, Silver Surfer es un perso- 
naje de la editorial norteamericana Marvel Comics. Apareció 
por primera vez en una historia de Los 4 Fantásticos, concreta- 
mente en el número 48 de la serie. En aquella ocasión, llegaba 
a la Tierra precediendo al Devorador de Mundos y anunciando a 
la Humanidad que el planeta sería destruido. En un principio, la 
Cosa y sus compañeros le toman por un enemigo y luchan con- 
tra él, pero al final se unen para enfrentarse juntos a Galactus. 
¿Pasará lo mismo en esta nueva peli...? 


La llegada de 
Silver Surfer anuncia la 
destrucción de un planeta... 


Ambos pueden volar, pero la ¡ 78, 


oxigeno para respirar y mante- - 
ner su llama encendido, y el - 
surfista no. En una batalla enel 
1 espacio, «le . € 
vencedor. a 


- Ellíder de Los 4 Fantásticos 
es extremadamente flexible, 
pero no podría resistir el 


La 
¿COSA 


Los dos tienen la misma fuer- - Silver Surfer no puede hacer- - impacto de los rayos cósmicos 
/ za y su piel es igual de invul- se invisible como Sue, pero sí del surfista. | 

- nerable, pero Silver Surfer que puede atravesar cualquier 

es mucho más rápido. superficie. En realidad, él es 


mucho más escurridizo. 


¿Sabías que Silver Surfer 3 


fue conocido durante 
mucho tiempo como 


me UN S UP /=] R G RUPO pol Estela Plateada? 


Tras su aparición en el cómic de Los 4F, el surfista tuvo mucho éxito. Poco tiempo después consiguió su 
propia serie de cómics, y al cabo de unos meses ingresó en las filas de un nuevo grupo de superhéroes de 
la editorial: Los Defensores. Este supergrupo estaba formado por Silver Surfer, Hulk, Namor (el príncipe 
del mar) y el Dr. Extraño, el hechicero más poderoso del mundo. 
dibus 25 


_— 


e 


E 


DESPUÉS DE CONOCER A SU NOVIO 
MURCIÉLAGO, UNA RATITA LE DICE A LA OTRA: 


Guión y dibujo: 


- CHICA, QUÉ NOVIO MÁS FEO TIENES. 
- PUES SÍ, PERO ES PILOTO. 


-¿DE VERDAD CREES QUE ÉSE ES UN 
BUEN CAMUFLAJE PARA PASAR DESAPERCIBIDO 
AHÍ ABAJO? 


No tiene 
gracia. 


TONINO, ASÍ QUE DEJAD DE DISIMULAR Y QUE 
SALGA EL CULPABLE. 


-AL FINAL, NO CONSEGUÍ SALVAR A 
BENITO DE AQUEL RESTAURANTE NATURISTA... 


-SE NOTA CUANDO LLEGAN TURISTAS 
JAPONESES A LA CIUDAD. 


| IN TRANSFERS 
' y : > $ : 
. f a 


Y: . MEGA TATTOO 


 Encues : el S prats e 
E oil de Chcnios y Clica y Le 


eros ¡No le pierdas esta auentura! 


g4Sony/E 1ts: O 2007 Ubisoft Entertainment. 
Entertainmentiinithelulsi and/or other countries. 


A - 8 z 
50 VIDEOJUEGOS 


Surf's.Up: TM 8 OF2007, Si Pictures Animation Inc. All rightsir 
All rights.reservedNUbisoftJUbi. -Com;, and Un Ubisoft logo are frad 


Y PUEDES GANAR VIAJES 
A UN PARQUE DE AVENTURAS y 

EN FLORIDA (EEUU), PSP EN % ¡E 
y VIDEOJUEGOS BUSCA LAS TARJETAS PREMIADAS EN LAS BOLSAS DE CHEETOS Y CHIPICAO 


Promoción desde el 18 de junio hasta el 26 de agosto de 2007. Fecha límite de canje del premio: 2 de noviembre de 2007. Bases depositadas ante notario. 


Después de un arrollador 

paso por los cines de 

todo el país, Shin chan 

y su última película dan 

el salto al DVD para que 

puedas disfrutar con sus 
aventuras en casa. 


— 2 


ia de los años pasados, por lo que acu- 

, en este parque ocurren cosas raras... 
niños! Los culpables son Ken y Chako, los 

os en destruir el mundo actual y volver al 
adultos y 
colegui- 
3... ¡Ups! 
colega?! 


E 


Como en otros DVDs de Shin chan, vas a poder disfrutar de 
una aventura inédita como regalito sorpresa: ¡LAS AVENTURAS 
DEL CERDITO VALIENTE! Se trata de una historia ambientada en 
el Japón medieval, donde Shinnosuke es un vagabundo que 
viaja solo. Un día se encuentra con dos criminales que atacan 
a un anciano, y usa su ataque de los calzoncillos sucios para 
liberarlo. Éste, en señal de agradecimiento, le regala unas 
maracas mágicas. Ahora, siempre que se encuentre en 
problemas, podrá agitarlas para que el 
héroe más inútil de todos 
los tiempos 
le ayude: 

¡el Cerdito 

Valiente! 


EA 
RA ASA: 


Este súper DVD tiene dos discos 
llenos de cositas. En el 
primero, la peli con sonido 
digital en castellano, catalán, euskera, 
gallego y japonés (por si quieres empezar 
a aprender el idioma del manga), y en el 
segundo, un montón de extras: 


* Storyboard 


: Tráiler japonés 


2 Tráiler cinematográfico 


É Entrevista con el director 
y el productor 


2 Juegos: Trivial, Hanoi y 
Parejas 


2 Los personajes 


2 ¡Y muchas cosas más! 


Ñ 


War Disuep 


PICTURES PRESUNTA 


Z AGJoOL*PoL 


¿Te gustan las aventuras pre- 
históricas de Los PICAPIEDRA? 
¿Ya tienes todas sus 
temporadas en DVD? 
Pues no te pierdas 
ésta: la sexta y última 
temporada de la serie 
más piedra-diverti- 
da de nuestra 
era. En esta 
ocasión, Pedro, 
Wilma, Betty y 
Pablo van a de- 
mostrar a todo el 
mundo que están a la cabeza de la 
vanguardia y la modernidad en 
Rocadura y toda la Edad de Piedra. 
: Disfruta con los 26 últimos episodios 
| YD de esta serie... ¡son irrepetibles! 
E 


) y 


Desde este mismo mes ya puedes disfrutar del clási- 
co de Disney Dumbo en versión especial remasteriza- 
da. Dumbo, el pequeño y encantador hijo de la seño- 
ra Jumbo, no es un elefante normal... ies el único 
capaz de volar! Su amigo, el ratón Timoteo, le ayu- 
dará a superar sus miedos para enfren- 
tarse a sí mismo y lograr conver” 
tirse en la estrella del circo. No te 
pierdas sus aventuras y los diverti- 
dos extras: los juegos interactivos Mi 
PRIMER CIRCO Y EL GRAN DESCUBRIMIENTO DE 
Dumbo, los vídeos Look OUT FOR MR. STORE y BABY MINE, Y 
el corto extra ELMER EL ELEFANTE Y EL RATÓN VOLADOR. 


DESCUBRE ELN VIDEDNEGO DE LA PELICULA 


Únete con 3 amigos y juega en un modo 
cooperativo como los verdaderos 4 Fantásticos. 


Combina tus superpoderes con el mando Wiimote 
para la Wif 0 el mando Sixaxis en la PS3 para 
hacer más fuertes tus ataques. 


bi Argumento y guiones que van más allá de la 
película. 


% ntón de extras incluyendo páginas del cómic; 
trailers de la peli y nuevos supertrajes. 


y Y SILVET SENT dl 


EN CINES EL 10 DE AGOSTO 


IDO LOSUFRANTASTICLOS2-ELJUEGO. ELIT 


PLASTATIOT == A 


TM 


www.pegi.info e 


9 2007 Take-Two Interactive Software y sus subsidiarias. Todos los derechos reservados. 2K, el logotipo de 2K y Take-Two Interactiva Software son marcas comerciales de Take-Two Interactive Software, Inc. Marvel, Los Cuatro Fantásticos, Silver Surter, y lodos los personajes de 
Marvel son propiedad de Marvel Characters, Inc., y son utilizados con su permiso. (2007 Marvel Characters. Inc, Todos los derechos resotvados. www.marvel,com Los Cuatro Fantásticos y Silver Surter Motion Picture y las imágenes de la película €) 2007 Twentieth Century Fox Film 
Corporation. Todos los derechos reservados. “PlayStation”, “PLAYSTATION” y el logo “PS” son marcas comerciales registradas de Sony Computer Entertainment inc. Microsoft, Xbox, Xbox 360. y los logos de Xbox son marcas comerciales registradas de Microsott 
NINTENDO DS, Wii AND THE Wil LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO 


5 2 O E ENSEÑARÉ:.l ig | 
Estel Pons Viñas, 7 / - 


LAMINYOA ' o 
Girona. | SS y ENGO UNA BUENA N 


[| Worici Mor HAcEw) 
WN OFERTA DE ROS> 


| R 
P = PI : | Su QUILLAS, a 
Estel nos ha enviado una tira cómica con sus personajes De 57 


preferidos: Bart y Homer. Se nota que se encuentra muy |. HA 
a gusto dibujándolos, ya que domina las expresiones de 
sus caras y los recursos para dibujar sus cuerpos en 
cualquier situación o actitud. La única pega del cómic, ecc) TES Bramal) 
isiempre tiene que haber unal!, es la falta de fondos en : 4 


a, 


A 7 XAO 
todas sus viñetas. Si dibujas un buen fondo en la última, (o me) e. ¿DN 
> [BART 


NoticiA ES 
el chiste final te quedará mucho más impactante. QuE 
¡Enhorabuena! Y. 


SMA MANTA 
Macas? 


¡FELICIDADES, 
HAS GANADO 
ESTOS FABULOSOS 
PREMIOS! 


o 
NINTENDOD)S. 
ao y 


pg 
$ 
1 


- EL PEQUEÑO SPIROU £, 
¿Pensabas que se había cansado de hacer 


gamberradas? ¡Pues no! Continúan las 
divertidas aventuras de Spirou y sus amigos. 


POR TU BIEN, CARIÑO: 


En el último volumen de sus aventuras, ¡Es POR TU BIEN, CARI" 
Ño!, se recopilan nuevas y divertidas historietas de la infancia 
de Spirou, el botones más divertido del mundo del cómic, 
antes de trabajar en el Hotel Moustique. Pero aquí no 
se acaban las gamberradas: si te gusta este per- 
sonaje, prepárate para completar esta colec- 
ción antológica de 12 libros divertidísimos 
que irán apareciendo cada dos meses. ¡No 
puedes perdértela! 


“2 EL Pequeño SPIROU) 
¡ES POR TU 
BIEN, CARIÑO! 


invitarte e 
Diverling. e ty e 
tuyos que elijas. 
a tienes que responder >» 
SS cataacao 1a0o popa: —» 


E 


Envíanos este cupón 
con tus datos a: 


Revista ¡Dius! 


Dibuconcurso ES 
| BURGER KING . = Es e a... : E ASA Ñ A E A AMAR 
11 1 E Passeig de Sant Joan 7 Apellidos: ¿RRA MU 
AD A 08010 Barcelona a at De A e e e UE Nao E A 
K Calle: NS. A A NA 07 LAN womero: SN. Piso: A: 
¡TIENES HASTA El AN A A A EI A A Provincia: QS 


21 DE JUDO 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué otras revistas compras? —_______________—_—_—_—_ 


e JUEGO DEL MES: 


Por fin llega la nueva entrega del Juego de Cartas Intercambiables de Naruto, con dos nuevos 
mazos de inicio con 40 cartas cada uno, 22 de ellas exclusivas. Por un lado aparece Aprendizaje, 
una baraja dedicada a los aliados de Naruto, a profesores de la academia como Kakashi Hatare, o 
a protectores de aldeas ninja como Sasuke. Por el otro, Fuerzas ocultas, un mazo formado por 
personajes más oscuros y terriblemente poderosos, como Gaara del Desierto, que ignora cual- 
quier ataque, o Hiashi Hyuga, un poderoso ninja de tierra. 


ITIPLICACIÓN 
OLA NE CUERPO 


2. 2 2 


.. WASAFA PMF ATA 
| ll ! y | 5 | / as d Di h = E a h a 
E ! 4 A i 


O Ya 


pena 
EL na Á 


ó 
00, puedes 
nzo de lu E de crecimiento el 


ano 
atar una carta de 1 de 
escanar S 
a un ninja CO 


eto empieza es 
Comba, pero «y 
A TOY tado 
A 


Di yn comier 
lara pones un ya uno. 


Por Pua 8. Cram 


JUEGO DE CARTAS COLECCIONABLE 

Pero las Fuerzas ocultas 

también cuentan con 

unos ninja muy fuertes. 

Comprueba el poder de 

Gaara, un ninja de aire 

que cuenta con 4 puntos 

de combate, y 2 cuando 

está herido. Pero su 

gran poder reside en la 

Barrera de arena: con 

ella, serás inmune a los ; y 
ataques de los ninja de p E. jue mos dl 


BARRERA DE ARENA 


tu oponente. NZTERD A Geara no le afectan los efectos de los ninjas de tu 


oponente. 


e ¡Hno esoo lo que sae acer” 


USO TO 
BANDA! 2007 M4DE 1 IU 


Amplia tu mazo con los 
sobres de expansión. 
iMás de 100 | 
cartas nuevas! e 


RENO” GEA 


ruon CARD GAME TRADING FARO Game 


ADS REÍ | 
Msi 


LAS PREGUNTAS DEL 
DIBUJUGADOR 


¿En el JCI de Dracon Bau puedo hacer un mazo con personajes dE en la serie son enemigos? 
Lucas Andujar, 14 años, Bilbao. 


¡Sin ninguna duda! En casi todos los JCI podemos mezclar a los personajes, sean amigos o 
enemigos. Así, en el de DRacoN BaLt podrías unir en un mismo equipo a Goku, 
Piccolo, Satán y Freezer. ¡Si escoges bien tu equipo, seguro que ganas! 

Y si tienes alguna consulta, duda o sugerencia, no dudes en enviar 


un e-mail a cartasenjuego8)normaeditorial.com Si lo haces, recibirás tu 
respuesta en las siguientes ¡Digus! 


Prepara el combate con 
ingeniosas tácticas, envía al 
ataque a tus ninjas y usa las 


técnicas Shinobi más 
contundentes. A 
Protege tu aldea y recrea el 


universo Naruto con el mejor 
juego de cartas coleccionables. más información en: VAR DENCERES 
O 2002 MASASHI KISHIMOTO All rights Reserved 


en cansas 
Ez CARES LINA 


: BOUFFÉE DE SAVANE 
O DUPUIS, 2000 by Corcal € Deth www.dupuis.com - All Rights Reserved 


ZoriLLES — 1 


Y Y 


LOS 


) 


MIRAD, CHICOS. POBRE 


¡HE ENCONTRADO UN 
PAJARILLO HERIDO! 


ES! 


ale .., 


ET VOILA/ 
UN NIDO BIEN 
GRANDE DE PLUMAS 
DE AVESTRUZ... 


SOBRE TODO, HERMANITOS, 
MUCHO CUIDADO DE QUE EL 
ANIMALILLO NO SE APEGUE 
DEMASIADO A NOSOTROS... 


PEQUEÑAJO.. 
¡QUÉ GUAPO 


¿PODRÍ- ¡LO MIMAREMOS 


) amos 
LLAMARLE 


PROPIO HIJO! 
GELTRUDE? Sy 


..-S| LE MIMAMOS 
DEMASIADO, NO 
PODRÁ SOBREVIVIR EN 
EL MUNDO DESPIADADO 
DE LA SABANA. 


CREO QUE 
HEMOS FALLADO 
COMPLETAMENTE EN 
su EDUCACIÓN... 


GUAU, AGARRAÁ 
CON MALDAD. 


Dibujo: 


E 


COMO A NUESTRO | 


) 
20) FILOS Ss — 


Guión: 


Color: 


¡YO VOY A 
BUSCARLE 
GUSANOS! 


¡Y YO LECHE 
DE BÚFALO! 


...Y PARA QUE NO TE 
TRAUMATICES, ME DISFRA- 


ZARÉ DE MAMÁ-PÁJARO. 


ALGUNOS 
| MESES MÁS 
TARDE... 


¡OH! ¡MIRAD! 
PARECE QUE 
QUIERE EMPEZAR 
A VOLAR... 


¡ABRÁMOSLE 
RÁPIDAMENTE 
LA PUERTA 
DE LA MADRI- 
GUERA! 


UN 
DELINCUENTE 
MÁS EN LA 
SABANA... 


AS 


le 
h 
E 
ql 
“ 
Z 
3 
E 
É 
E 
2 
E 
S 
2 


¡ESCOGE UN VEHÍCULO Y 
PON CARA DE VELOCIDAD! 


Si te gustó Mario Kart prepárate 
para correr en los circuitos más 
increibles con Diddy Kong. Tienes 
tres vehículos para elegir: Kart, 
hovercraft o avioneta. Utiliza la 
pantalla táctil y el micrófono para 
tomar impulso. Nuevos personajes 
te acompañarán a lo largo de una 
aventura que podrás compartir con 
5 amigos a través del modo Wi-Fi. 


PRUEBA EL MODO Wi-Fi GRATUITO EN LAS 
ZONAS AOSL Wi-Fi DE TELEFÓNICA 


CONSULTA LOS HOTSPOTS DISPONIBLES EN 
WWW.NINTENDOWIFI.COM 


COMPITE CON TUS AMIGOS 
POR TIERRA, MAR Y AIRE 


T CAR! 


| £ ¿ SS A h 3 ; e a AÚN A 
110 193800 103 atado pe las N y Ye Ñ : A 
EMP RCIA UL ALUACI4OS: Es E | : 
YJi8 DOI TO En AJA 


p 
JO PAI NO V- A CN lso POR: TOMMN OREGON 
1199 O SN Y EN 


Den DOMO CDeS cubuimos/ La. 
aga e 
Om LErmos com La maga que se 


e 


El interior del 
, complejo esconde |. 
AA en unas piedras 
e azules en forma 
de herradura gue 
simbolizan la 
Luna. 


Con 4.000 aos a sus 
espaldas, Stonehenge es 
uno de los templos | 
celtas más míticos de a 
Europa. Está rodeado port 
un foso de 104 metros 
de diámetro- uN 
agua debe de caber? 


4 
E 


ES a itantes utilizaban * naa Be 
Los antiguos per a rendir culto » 


mento par 
el a Sol y a/a Luna. 


marcas extraterres es 


la 2 "04 
i A Sus PIEDRAS SON GENERADORAS 
az 1 DE UNA ENERGÍA MUY ESPECIAL, Y POR 
4 ESO SE LLAMAN NEMET. 


COMO NO SE CONOCE CON EXACTITUD EL. ORIGEN DE ESTE 
E. CONJUNTO MEGALÍTICO, NOS HAN CONTADO MUCHÍSIMAS 
E LEYENDAS E HISTORIAS RARAS... 


wW/ SE DICE QUE, EN ESE COMPLEJO, Mi 2/0 EL MAGO 
, INVOCÓ AL DRAGÓN. Y TAMBIÉN, QUE FUE ALLÍ DONDE 
E LOS CABALLEROS DE LA MESA REDONDA JURARON 


Liz eo 


* ONEHENGE AÚN SE 
CELEBRAR El pd PAGANAS PARA WÍ LOS HISTORIADORES GRIEGOS y ROMANOS PENSABAN 
o LSTICIO DE VERANO 


FIDELIDAD AL REY ARTURO, 


. QUE ESTE TEMPLO LO HABÍAN LEVANTADO _LINOS. 


6 As: so GIGANTES LLAMADOS HIPERBÓREOS. 
| cTONEME PP VÍ HOY EN DÍA SE RUMOREA QUE STONGHENCE FUE 


CONSTRUIDA POR EXTRATERRESTRES, Y QUE SERVÍA 
COMO PISTA DE ATERRIZAJE PARA OVNIS. 


MO DIGAS AVENTURA, Di. 


LLEGAS TARDE DE 


NUEVO, TOMMY OREGÓN. 
¿DE VERDAD PENSABAS 
QUE ERA TAN FÁCIL 
DETENERME? LA ESFERA 
DEL VOLCÁN ESTÁ EN 


MI PODER. 


vo 


PERO SI YO 
FUESE Tú, NO 
ESTARÍA TAN 


== MENOS AÚN 
CUANDO TE 


¡FÍRMAME 
UN 
AUTÓGRAFO! 


DICEN QUE 
NUNCA ES TARDE 
SI LA DICHA ES 

BUENA, BARONCITO. 


¡TOOOMMY 
OREGÓN! 


Guión y dibujo: Carlos Vermut 


_ ¡QUÉ NIÑO 
MÁS REPELENTE! 
TIENE SALIDAS 

PARA TODO. 


¡SALUDA A 


JIMMY MASACHA... 
MACHASL... 
MASACHUISET! 


” A W 
RE 


NY 


¡SOY 
TÚ MAYOR 
ADMIRADOR! 


4d 


¿ESTAMOS EN LO QUE TENEMOS 
QUE ESTAR, O NO ESTAMOS EN LO 
QUE TENEMOS QUE ESTAR? 


QUE HARÁ 
SWANO ESTAS 
VACACIONES? DIBUUAL < 
SORTEAMOS 
¿2 Y PREMIO (1) 
1 PLAYSTATION 3 
Y LOTE DE STABILO 
2 PREMIO (5) 
L9TE DE STABILO 


Envíanos tu dibujo junto con una 83, (Rellena con letras i-] ; A 


fotocopia de este cupón con tus datos a: ¡Ditbusy DIBUCONCURSO STABILO 


¿Qué crees que hará Swano estas vacaciones? Dibújalo. 


Calle: + a CI 17, ? TA 


Contesta a la siguiente pregunta: ¿Qué otras revistas compras? 


¡LA SECCIÓN DE TUS VIDEOJUEGOS FAVORITOS! 


e¿SHREKSIERGERONV: 
«¿NARUTOJUZUNAKI 
CHRONICUESTOS2 
SGCOLINIMERAE 
DIRTI?S3 
SKIRBYIMOUSE 


AuviAd sos 
¡YIMUCHOS]MAS! 


PBEFIESsTE aa Mier. ses ias 


pa [IDE VO BRA TRAIN 
—= FLASH noticias 
L ai >>»Dibucolega, esperamos que tengas el cerebro en 
forma, porque este verano Nintendo va a ponerlo a 
prueba otra vez. En junio saldrá MÁs BRAIN TRAINING 
DEL DOCTOR KAWASHIMA, con muchas pruebas nuevas, 
incluso musicales, y modo multijugador en un solo E 
cartucho. Para que compitas con hasta 16 amigos. 


5 ¡Ve entrenando! 
DO RE MI FASOLLA SID e E 0) 


==3 535 0 E = + 35 E == 35 == == == == === == 


LUCHA DE 
TITANES 


El esperado regreso del marsupial 
más alocado de los videojuegos se 
acerca. Te contamos todo sobre lo 
nuevo de Crash Bandicoot. 


Crash 
Bandicoot vuelve 
más descontrolado 

y estrafalario 
que nunca. 


> PRIMERA IMPRESIÓN 


¡Ya dispobible! 


COLIN MER 
DIRT 


Puede que aún no tengas edad e 
para conducir, dibucolega, pero 
eso no significa que no puedas 
derrapar de lo lindo en tu 360. 


BM >6ráricOS y sonipo > DIVERSIÓN 


dl colin mcrae 


> Fecha de salida: ¡Ya disponible! 


ARUTO 


UZUMAKI CHRONICLES 


2mos que nunca tienes suficiente Maruto. 
mos porque a nosotros nos ocurre lo 


bh s difícil recordar un fenómeno 
manga tan emocionante como 
NARUTO. Desde DRAGON BALL no ha- 
bíamos visto nada tan excitante 
en este país, y ni siquiera en el 
resto del mundo, donde Naruto tam- 
bién arrasa (como en Estados Uni- 
dos, por ejemplo). Por eso es raro 
que aquí aparezcan tan pocos jue- 
gos del personaje, cuando en Japón 
los hay a decenas. Por suerte, Uzu- 
MAKI CHRONICLES llega para arreglarlo. 


o) 


pus Cress: » 


nquilo, que vas a tener más. 


¡Aventuras, combates y 
diversión por un tubo! 


A diferencia del anterior título 
basado en nuestro ninja favorito, 
NARUTO ULTIMATE NINJA, no se trata 
de un juego de lucha, ya que Uzu- 
MAKI CHRONICLES combina la acción 
en tercera persona con algunos 
elementos de rol y aventura. Como 
en la serie, Naruto deberá cumplir 
diversas misiones para evitar los 
peligros que amenazan su aldea 
(misiones clase C y D, al princi- 
pio... te suena, ¿verdad?). Y podrá 
realizarlas en el orden que quiera, 
moviéndose libremente por el 
mapa de la región y superando los 
ataques aleatorios que le esperan 
en el camino. 


El ninja más 
hiperactivo de la 
televisión y el manga 
vuelve a tu consola. 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Nos hubiera gustado que ÚZuMAK 
CHRONICLES usara un estilo más pareci- 
do al manga en lugar de gráficos 3D, 
pero la verdad es que éstos funcionan 
muy bien. Én cuanto al aspecto sono- 
ro, sin ser brillante, resulta) impecable. 


El combate es sencillo pero jugo- 
so: dos botones de ataque permi- 
ten realizar combos, otro sirve para 
saltar, y otro más para lanzar armas 
arrojadizas. Tranquilo, dibucolega, 
no nos olvidamos de nada: Naruto 
y el resto de personajes de la serie 
con los que podrás jugar también 
pueden realizar los ataques es- 
peciales que todos conocemos. Y 
además, irán mejorando sus habi- 
lidades conforme avanza la aven- 
tura. ¡Tenemos Naruto para rato! 


> DIVERSIÓN 


Es Naruto, es un juego de acción con 
combos, magias y la posibilidad de 
aprender nuevas técnicas. Además, te 
deja vagar libremente por el mundo 
de la serie, luchando contra inconta- 
bles enemigos. Y repetimos, es Naruto. 
Divertidísimo. 


EDICIÓN RESTAURADA Y REMASTERIZADA 
INCLUYE NUEVO DOBLAJE ESPAÑOL 5.1 
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de y pa ¡ MAS DE LO QUE TUS OJOS VEN ! A 
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¿YA NULA VENTA 


Co UN * 


E TAURADA Y 
EDICIÓN RESTAURAD 


- ¡COMPLETA * : á 
* LA COLECCIÓN! * 
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| 4 de julio se estrena en cines 

la primera película de acción 
real protagonizada por estos 
robots gigantes. Desde hace déca- 
das, los más jovenes —y los no tan 
jóvenes- han disfrutado de las 
aventuras de los Transformers, una 
raza de robots alienígenas divididos 
en Autobots y Decepticons, enzar- 
zados en una guerra interminable 
que continúa en nuestro mundo. 
Pero como suele decirse, hay más 
de lo que los ojos ven: los Trans- 
formers no iban a llamarse así por 
nada, dibucolega. Cada uno de ellos 
tiene la capacidad de cambiar su 
apariencia, pasando de robot a 
vehículo de gran potencia. ¡Una 
habilidad realmente útil! 


1 increíbles. 


JUEGO COMENTADO 


Ya están aquí. Han llegado 
a la Tierra y tienen algunos 


1275/2400 


LEVEL 14 


n= 


Autobots o Decepticons. 
¡fienes que elegir un 
bando, dibucolega! 


Y a finales de este mes, antes in- 


cluso de que se estrene la película, 


podrás unirte al conflicto de: 
Nintendo DS. Pero tendrás q 


gir... TRANSFORMERS: AUTOBOTS Y TRANS" 


de tu 


FORMERS: DECEPTICONS serán dos 


versiones del mismo juego, cada 
una exclusiva de un bando. 


problemillas entre ellos. 
¡son los Transformers! 


Pri 


> Y 


o 
d 


xP: 5243/7400 


A se LEVEL 12 


Gracias a la conexión Wi-Fi de tu 
DS, podrás luchar como un Auto- 
bot o un Decepticon, y participar 
en la guerra global de los Trans- 
formers. Y decimos en serio lo de 
global: se librarán desafíos diarios 
y se harán comparaciones estadís- 
ticas entre todos los jugadores. 
Así, cada día habrá un bando 
ganador. 

También habrá un modo de un solo 
jugador, y otro multijugador en 
local (para hasta cuatro jugado- 
res). Pero te aseguramos que lo 
mejor está en la gran partida entre 
Autobots y Decepticons por todo 
el mundo, dibucolega. 


la tierra de Dream Land, en el pla- 
neta Pop Star, lleva viviendo aven- 
turas sin parar desde 1992. ¡Pero si 
casi no habías nacido, dibucolega! 
El caso es que la próxima correría 
de Kirby llega este mismo mes, y 
se titula KirBY Mouse ATTACK. 

Se trata de un juego de plata- 
formas de acción rápida en el 
que tendrás que dominar el arte 
de saltar, esquivar y disparar 
mientras avanzas por los múlti- 
ples niveles. Pero claro, Kirby no 
es un personaje como los demás... 


 Plataformas/Puzles D 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Kirby tendrá que superar un sinfín 
de niveles, y cada uno tiene un dise- 


aire libre, otros en 
laboratorios secretos 
muy detallados y consegui 
saliente para la DS 


mazmorras 0 
Todos están 
dos. Sobre- 


lor Nintendo 


ño propio muy cuidado: unos son al . 


¡Utiliza todas las habilidades de Kirby 
para llegar hasta el final! 


Si ya has jugado a algún título del 
personaje, sabrás que Kirby tiene 
habilidades especiales: además de 
flotar, puede engullir a sus enemi- 
gos y así copiar sus habilidades, 
obteniendo poderes nuevos cada 
dos por tres. De esta manera nin- 
guna partida es igual a la anterior, 
dibucolega. 

Pero además, KirBY MOUSE ATTACK 
te trae otra sorpresa, ya que gra- 
cias a la pantalla táctil de tu 
Nintendo DS podrás mezclar habi- 
lidades en la barriga de Kirby. 


Nintendo 


> DIVERSIÓN 


Conforme nuestro pequeño héroe 
vaya consiguiéndolas, engullendo 
enemigos o cogiéndolas de las nu- 
merosas pompas repartidas por 
los niveles, podrás combinar pode- 
res a tu antojo. 

Une a esto los cofres del tesoro 
llenos de bonus, incluyendo nive- 
les secretos, y te aseguramos que 
tienes diversión para rato. ¿Listo 
para kirbear, compañero? 


1: Castellano Jugadores 


NINTENDOD)S 


IS 


¡Ya disponible! 


 SINGSTAR 
POP HITS 


40 PRINCIPALES 


Treinta nuevas 
canciones para que 
sigas sacando punta 
a tus micrófonos 
favoritos. 


TIME A 
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p ANGYA! GOLF CON EsTILO llega 
para saciar las ganas de más 
que se nos quedaban con el modo 
de golf de Wir SPORTS. Y es que lo 
primero que pensamos nada más 
desempaquetar la Wii fue “colega, 
necesitamos un juego de golf en 
condiciones”, porque las posibili- 
dades del Wiimote para simular 
este deporte parecían enormes, y 
la verdad es que este nuevo juego 
nos da la razón. 

Eso sí, hay diferencias con Wi 
SPORTS. Para empezar, la ambien- 
tación de PANGYA! está plagada de 
fantasía, con algunos toques de 
locura: así, los escenarios no son 
campos de golf corrientes, sino 
que tendrás que jugar sorteando 
acantilados, sobre portaviones, o 
entre molinos de viento. 


Desde que probamos Wii Sports, 
estábamos deseando un juego de golf 
como Dios manda. Pues nada, aquí está. 


Blue lagoon Hole 1/Par 4 


Otra diferencia importante es el 
Super Swing: la manera de golpear 
la bola también es novedosa, y 
muy fácil de asimilar; simplemen- 
te, levantando el mando elegirás el 
ángulo y la distancia a la que quie- 
res enviar la bola. Pero eso sí, dibu- 
colega, luego tendrás que ejecutar 
el golpe correctamente, y tener en 
cuenta factores como el viento o 
la elevación del terreno. 

En PancYa! GoLr con Estilo ten- 
drás decenas de objetos disponi- 
bles para tu personaje (nuevos 
palos, ropa, etc.), e incluye varios 
modos para un jugador, divertidos 
minijuegos, y una opción multiju- 
gador para que eches partidas con 
hasta cuatro amigos. 


Entrena 
tu swing 


para triunfar 
en este juego de 
golf de fantasía. 


Género: Deportivo Desarrollador: Tecmo Distribuidor: Nintendo Idioma: Castellano Jugadores: /-4 


> GRÁFICOS Y SONIDO 


Tranquilo, dibucolega, te aseguramos 
que PanoyA!l GoLF CON ÉSnLO tiene grá- 


ficos más-elaborados que la otra 
opción golfista para Wii. Además, los 
decorados están llenos de detalles 
fantásticos y un tanto estrafalarios. 


> DIVERSIÓN 


¿le cuento un secreto? Hasta los 
padres alucinan jugando al golf casi 
de verdad en la consola. Imagina un 
juego con montones de campos, can- 
tidad de extras y un control del swing 
muy realista. Si te gusta este depor- 
te no puedes perdértela, dibucolega. 


YO YA ESTOy 
po RGANIZANDO UN 

EONATO DE GOLF c5ñ 
DIBU Y Los DEMÁS, 


> FINAL FANTASY 11 


Sala 4 


> RATCHET £ CLANK. El TAMAÑO IMPORTA 


| mes que viene va a ser superhe- 

roico, dibucolega, ya que exami- 
naremos la versión consolera de Los 
4 FANTÁSTICOS Y SILVER SURFER. Tam- 
poco vamos a perdernos la nueva 
versión de SINGSTAR para PS3, que 
viene con un montón de sorpresas. Y 
muchas más cosas: el videojuego de 
la peli Locos POR EL SurF o el nuevo 
MEGAMAN ZX para DS. No pensarás 
perdértelo, ¿verdad, dibucolega? 


- | Por fin vas a poder hacer una onda vital como Son Goku. Con 
el nuevo Dragon Ball Z Budokai Tenkaichi 2 para wii, lo 


| con Krillin, Piccolo, Vegetta, Trunks y hasta 75 personajes en 16 in c síbles 
w mundos, van a ser mejores que cualquier deseo que te pueda 
A! conceder el Dragón Shenron al conseguir las 7 holas de dragón. 


Ms 
> d 
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Norma Editorial Manga 
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Si eres un seguidor de las andanzas de 


Edward y Alphonse Elric. no puedes 


perderte el quinto volumen de FULLMETAL 


ALCHEMIST: descubrirás su infancia 


y el inicio de su carrera como alquimistas. 


es 


Cada objetivo es un camino, 
Cada camino, una elección. 


podrás asistir en directo a la progresión 
de Tatsuya como jugador de béisbol en 
la liga americana... isu sueño! Además, 
Minami intentará ganarse la vida 
como fotógrafa profesional, pero... 
¿podrá el amor de nuestra pareja 
protagonista superar la distancia y 
sus diferentes inquietudes profesio- 
nales? Descubre cómo acaba esta 
romántica y emocionante historia en 
ToucH. CROSS ROAD. 


Alucina con esta edición de lujo, 
que incluye un CD de música con 
todos los temas de las películas inter- 
pretados por El DUENDE DE LA A. 

O NS — A dl 


IMIGINS UN PLANETA INFESTIDO DE MONSTRUOS 
ALIENÍGENAS, IMAGINA QUE LA SALVACIÓN ESTÁ EN 
MANOS DO UNA ESTUDISNTE DO INSTITUTO Y La 
MáS JOVEN DO UNA RAZA DO PILOTOS GUERRERAS, 
IMAGINO... Iczer -3. 


odisa0a PS5poacidal 


En este magnífico DVD encontrarás las aventuras com- 
letas de Iczer-3, la más joven y prometedora de una 
raza de pilotos guerreras. Su misión no será otra que 
eliminar a todos los alienígenas que han invadido la 
Tierra y tienen a los humanos totalmente dominados. 
Pero lczer-3 sufre un problema, y es que su armadura de 
combate (el Iczer Robo) no puede activarse sin una com- 
pañera humana que la ayude y... ¡la inge- 
nua Nagisa será-la escogida! Juntas, se 
enfrentarán a todos los alien y salvarán la 
Tierra de su trágico destino. 


SROAD 
CO O NCONTRADOS) 


Los Cthuwulf confían 
| plenamente en 
Iczer-3 para salvar 
y proteger la Tierra, 
¿estará a la altura 
de lo que esperan 

| de ella? 


dibus 


HIJITO, HOY VAS A 
APRENDER A CAZAR ES LA 


A . > TODO TRADICIÓN. 


QUE DEVORAR A UN N y VEGETARIANO. 
NIÑO PEQUEÑO... : z 


¡JA! YA LO OIGO... : ps : 
¡JUSTAMENTE AHORA SE ¡A POR EL, HIJITO! 
APROXIMA UN POLLUELO! . 


ESTOY VERDADERA- — NA ¡A QUE NO ME PILLAS, 
MENTE ORGULLOSO ¡AL CORRO DE LA PATATA, COMEREMOS CARA DE PAPILLA!, 
DE MI HIJO... ENSALADA, COMO COMEN LOS SEÑORES, 
NARANJITAS Y LIMONES! 


ENTONCES, MAX, ¿CÓMO > A 
, MAX, SÓLO PIENSA EN 
VA LA EDUCACIÓN DE TU DA CON Ln 


> 
sl COMIDA. 
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Consigue GRATIS la Demo en: 


ACTIVISION. 


activision.com 
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TEN s ña y VIHIW MO e ANA YA 
SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS L 
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CERES YA TODO UN PROFESIONAL DEL MANGAT 
ÉQUIERES APRENDER MÁS SECRETILLOST 
Pues OJO A LA LECCIÓN DE ESTE MES: 


CÓMO DIBUJAR TODO EL CUERPO HUMANO. 


EL cuerpo 1 
«DIBUJO DE LA FIGURA DE PIE Y DE FRENTE 


CROQUIS DE Traza el croquis de las articulaciones 
LA POSTURA. con círculos. En esta fase también 


En oGuIs 
ras cs! ARAZA El OR 
CUERPO. 
Y o: e Hombro O da 
ue a IIA O] Dibuja también 


as hacer el boceto de los pies. 


| p on codo A la ela de la UCR para 
4 ol intura, a medio ! de 
| | 0 e > pt entre el la articulación 
e 7 A hombro y la muñeca. del cuello. 
E | al ly 
|  — Muñeca 


ze 
y 
o 
e 
E 


y ——LO— 


Ñ Dibuja el cuerpo 
a con figuras simples, 
se e (7 YN como círculos o 
cuadrados. 
Os a Po bo ba 
o el e. de un 
hombre, 
usa un 
rectángulo. 


Las articulaciones se dibujan con 
círculos y líneas curvas, porque al 
simplificar los brazos y el cuerpo 
obtenemos cilindros. Es más fácil lograr 
una sensación de volumen si trazamos 
líneas curvas en vez de rectas. 


e LECCIÓN 5 


Al añadir las líneas de los mús- 
culos pectorales y de la entre- 
pierna, le damos una sensación 
clara de solidez. Éste es el 
esbozo de un desnudo básico. 


X Al trazar una línea bastante 
gruesa desde la axila hasta 
el pecho, añadimos volumen 
y dimensión al torso. 


Puedes incluir 

/ arrugas sobre la ropa | 
11) en la zona de los codos | 
y las rodillas. | 


Dibujamos la ropa sobre el 
esbozo del desnudo. Pues- 
to que la tela no está 
pegada al cuerpo, puedes 
usar una línea trazada por 
el exterior de la figura para 
marcar un mayor volumen. 


Las arrugas del torso se 
forman en los relieves cor- 
porales. Aprovecha aquí el 
croquis del desnudo. 


" 


PIFI 


e LECCIÓN 5 


ÉCNICAS MANGA 


PE rca e e 


A DIFERENCIAS ENTRE LOS CUERPOS MASCULINOS Y FEMENINOS 
(D HOMBRE 


Posición de la 
entrepierna. 
Aunque normal- 
mente se sitúa a 
medio cuerpo, 
cuando se quieren 


Posición del pecho. 
Normalmente, se sitúa 
a Una cabeza de distancia. 


Posición de la cintura: 
entre el pecho y la entre- 
pierna. Cuando tiene una 
dibujar piernas No situación alta, la pelvis se 
poco más largas € dibuja más ancha; cuando 
y se dibuja justo la situación es baja, la A 
encima de la línea ES siglos br - pelvis es más estrecha. *« 


de media altura. 


Al subir la altura de la 
entrepierna, también 

, 4 ! 
subimos la de las rodillas. | 
ensoreccnaserorecionias] lebcsnartccorain a prunsencsa Al hacer las pantorrillas 
más largas, la imagen 
es más esbelta. 


Línea de media pierna 


Posición del tórax. 
La distancia hasta la cintura 
es corta, con lo que la 
mitad superior del cuerpo 
es más reducida y le da un 
aspecto más mono. 


Los pechos empiezan 
a aumentar de 
tamaño en esta línea. 7... 
La posición es algo E 
más alta que la real, 
pero así el pecho 

es más tipo manga. 


Posición de la cintura. 
Su situación sobre 

la entrepierna es más 
alta de lo habitual, 
de modo que las nalgas 
serán más estrechas. 


Posición de la 
entrepierna. Al 
situarla por encima 
de la línea de media” 
altura, las piernas “PON 
son más largas. 


Línea de media altura 


r 


ínea de media pierna 


«Consejos de Herbie! 


(53) pa ne de da e botón R 
cuando gires. No sólo te ayudará a salvar las NS (53) e DU ISTO MIC Bali Guondo ¡ ; 
o cido turbo! A o en 
cerrados, ¡también te doró uno $e ido turbo: rodo'controrreloj, UfÍlizo la Aun co 
A NOS | o tantos veces como puedas. No sólo:se deten rú:e 
S Momentos (ena: ES Cga Dos reloj, ¡también tte hararavanzarienila pista! 
53 como puedos!/ Tendrás losisingularesjamomentos 
Herbie”, ¡te llevarán cosisiemple ollfrentejdejlo Sulpica¡dejaceie Mestzonos 
carrera! VinolteolVidest( elgolpearilas Horesiel ju e rasiisiempre pasarán por 
nec disfruto viendo COMO 
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es obra de dos 


mujeres: 
(guión) 
y (dibujo). El 
manga tuvo una secuela titulada 
, tam- 


bién publicada en España por 
Norma Editorial. 


VAS A SER EL REY DE LA PLAYA Y LA PISCINA 
CON LA AUTÉNTICA Ñ q E 


JELOS SIMPSON. 


a EA 
ii ad 


Locos POR ElN 
Sur", LoS 41 


SILVER SURFERSA 
RATATOUILLU NM 
Las TORTUGAS! 
A EE 
mía, este 
agosto tienes 
¡Digus! para 
rato! 


Jl € 4088 | 
» El próximo més, 
sólo 


¡MAESTRO, MAESTRO! : 
¿YO TAMBIÉN PUEDO APRENDER HE ER $ 
A DIBUJAR CON USTED? BATALLA ENTRE 
GUERREROS 
SAMURÁ! 
Y DINOSAURIOS 


DESPAGITO ICON IBUENDIRAZO 


¡HOLA! : ¡HOLA! SOY EL MAESTRO 
ME LLAMO... HLIM... PICOSSO, EL MOSQUITO ARTIS- 
y TA MÁS FAMOSO DEL SIGLO. 


ALINQUE NO TODOS LOS LÁPICES SON IGUALES. UNOS TIENEN 
LA MINA DURA Y UN TRAZO MÁS CLARO, Y OTROS, MINA 
BLANDA Y UN TRAZO MÁS OSCURO. EL NÚMERO Y LETRA 

QUE LLEVAN MARCADOS SIRVE PARA CLASIFICARLOS. 


A VER, A VER... VAYAMOS POQUITO A POCO Y 
EMPECEMOS POR EL PRINCIPIO. LO PRIMERO: 


HA 2n 


2B 
EXISTEN MUCHAS HERRAMIENTAS DE DIBUJO: MINA BLANDA MINA DURÁ 


ROTULADORES, CARBONCILLO, CERAS... POR EL MOMENTO, 
USAREMOS EL LÁPIZ DE GRAFITO DE TODA LA VIDA. 


LÁMINAS DE DIBUJO BASiK 
(DIN-A4/DIN-A3) y 


BLOC DE HOJAS 
BLANCAS 


MELIDE ZO 


UN DIN-44 
MIDE 21 X 29,7 CM, 


UNA GOMA 
BLANCA Y UN IGUAL QUE ESTA 
SACAPUNTAS 3 REVISTA. UN DIN-A3 

: ES COMO DOS 

Pero REGLAS. PERO NO ABUSES DE DIN-A4. 

ELLAS: NO VAMOS A HACER 


DiBUJO LINEAL. 


A 
lAS1 NO! - 
JR 


UN LÁPIZ 
PORTAMINAS ES ÚTIL 
PARA HACER TRAZOS 
FINOS SIN TENER 
QUE AFILARLO, PERO 
NO PERMITE TANTA 
VARIEDAD. 


TRAZA LÍNEAS SOBRE UNA HOJA, DE 

ARRIBA ABAJO, DE UNA SOLA VEZ Y SIN 
LEVANTAR EL LÁPIZ. INTENTA HACERLAS 
LO MÁS RECTAS POSIBLE. 


HAZ LO MISMO CON CIRCUNFERENCIAS. 
TRÁZALAS DE UNA VEZ, INTENTANDO QUE 
QUEDEN CUANTO MÁS REDONDAS MEJOR. 
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REPITE VARIAS 
VECES ESTOS 
EJERCICIOS Y 
GANARÁS 
SOLTURA EN 
EL TRAZO. 


CHINCHETA YA LE HA 
PERDIDO EL MIEDO AL 
LÁPIZ. AHORA SÓLO LE 
TIENE MIEDO A LOS 
BOLIS. 


SABER 
CONTROLAR LA 
MANO Y EL LÁPIZ 


¡NO, ASÍ NOOO! 
LO QUE QUIERO DECIR ES QUE, PARA SER BUEN 


¡PUES sí QUE DIBUJANTE, HAS DE SER BUEN OBSERVADOR. 


ES CHUNGO 
DIBUJAR CON 


JAR DE ME ESTÁ Bl RO 
LA VISTA! DIBUJA MORIA ESTÁ BIEN, PERO Sl QUIERES MEJORAR TIENES 


QUE OBSERVAR Y COPIAR LO QUE VES, YA SEAN FOTOS, DIBUJOS, 
OBJETOS, PERSONAS, ANIMALES... 


o a, 


LA HAS HECHO 
REDONDA PORQUE 
CUANDO COPIES ALGO, SABES QUE ES 
CONCENTRATE BIEN EN REDONDA, PERO EN 
LO QUE VEN TUS 


REALIDAD VES UN 
CÍRCULO APLASTADO, 
UNA ELIPSE. 


OJOS: LAS FORMAS, 
LAS LÍNEAS, TAMAÑOS, 
DISTANCIAS... 


ESTO ES UN ALITORRETRATO DE CUANDO ERA COPIA LA MANO CON LA QUE NO DIBUJAS, PERO SIN 
JOVEN. CÓPIALO ASÍ, AL REVÉS. TE AYUDARÁ MIRAR EL PAPEL. HAZLE INCLUSO LAS ARRUGAS Y 
A FIJARTE MEJOR EN LAS FORMAS. YA VERÁS LOS PLIEGUES. CONSEGUIRÁAS UN DIBUJO UN POCO 
COMO TE QUEDA MEJOR DE LO QUE CREES. RARO, PERO CON DETALLES MUY REALISTAS. 


AHÍ VAN UN 
PAR DE EJERCICIOS 
MÁS, ESTA VEZ, 
PARA ENTRENAR 
TU "MIRADA 
ARTÍSTICA". 


PRIMERO SE DIBUJA CON FORMAS SIMPLES, 
Y LUEGO SE AÑADEN LOS DETALLES. 


ARA 


ae SE PODRÍA DECIR QUE TODO LO QUE VEMOS LO PODEMOS 
EJERGIGIO: | : INSCRIBIR EN FORMAS GEOMÉTRICAS SIMPLES. 
¿ESTÁ CLARO? PUES AHORA LO PONDREMOS EN a ————_— 
PRÁCTICA CON ALGO SENCILLO: 


UNA BOTELLA. EMPEZAMOS A DIBUJAR. 
MARCA UNA LÍNEA VERTICAL. SERÁ EL 

Euemo — EJE DE SIMETRÍA. TE SERVIRÁ DE GUÍA 
PARA HACER LAS DOS PARTES IGUALES 


CON MÁS FACILIDAD. 
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ZoNp 
DE UNIÓN 


OBSERVA BIEN LA BOTELLA. 
VERÁS QUE SE PUEDE 
DESCOMPONER EN TRES 
PARTES: EL CUELLO Y EL 
CUERPO, QUE SON DOS 
CILINDROS, Y LA UNIÓN ENTRE 
AMBOS, QUE SERÍA COMO 
UNA MEDIA ESFERA. 


CUENPO 


ADEMÁS, ES SIMÉTRICA. SI LA 
DIVIDIMOS EN VERTICAL, LAS 
DOS MITADES SON IGUALES. 


DIBUJA 2 RECTÁNGULOS p 
PARA HACER EL CUERPO Y 13) CONVIÉRTELOS EN 
EL CUELLO DE LA BOTELLA. CILINDROS. Marca 106 POE COR 


EMPIEZA Y ACABA CADA UNA DE LAS 


8 A ; PARTES. 


ie QUE CUBRE 

| E. EL CUERPO y 
lta al fa HACE DE 

AAN NEXO CON EL 
CUELLO. 


i 
LAWN | mx DIBUJA LA 
| | | | SEMIESFERA 


¿QUÉ TAL? 
¿FÁCIL? PUES AHORA 
INTENTA COPIAR OTRO 
OBJETO SENCILLO, 
PERO REAL. LIN 
JARRÓN, UNA TAZA... 


NO DEJES 
DE PRACTICAR. 
¡NOS VEMOS EL 
MES QUE 
VIENE! 


AÑADE LOS DETALLES 
Y BORRA LAS LÍNEAS 
QUE SOBRAN. 
FÍJATE QUE 
LAS LÍNEAS DE LA 
ETIQUETA Y EL TAPÓN 


Vaso 
SIGUEN LA FORMA ¿DIBUJAREMOS 
REDONDEADA DE LA BATALLA ENTRE 
LOS CILINDROS. SAMURÁIS Y 
DINOSAURIOS 


MUTANTES? 


HACE MUULILICHO TIEMPO, 
AL COMIENZO DE ESTA SECCIÓN, DECÍA 
QUE LA ACUARELA ES COMO EL GATO DE LAS 

TÉCNICAS DE PINTURA... SIEMPRE VA A SU 
BOLA, Y NUNCA LOGRAS CONTROLARLA 


Pues con los lápices acuarelables pasa algo 
parecido. Puedes usarlos como lápices nor- 
males, pero si los mojas... ¿te acuerdas de 
los gremlins, unos bichos que al mojarse se 
transformaban en monstruos peligrosos? 
Pues pasa algo parecido, pero sin peligro: 
un poco de agua con un pincel, y los colores 
se mezclan, funden y transforman. 


Para una técnica así, nada mejor que un dibujo espe- 
cial. ¿Te acuerdas del dibujo fantástico? ¿Y de los 
animales mecanizados que servían de vehículos? 


ENS er a 100 y E 
a 107 
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" O y O El armadillo es 
un simpático bichejo 
de América del Sur 
que ya viene acoraza- 
do, o sea que no será | 
difícil hacer de él un 
vehículo armado. 


De fondo, cómo no, el típico paisaje deso- 
lado, como después de un desastre nuclear: 
e no olvidemos un volcán en la lejanía. 
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CINTA ADHESIVA 


O Reserva los personajes, y enmarca la ilustración con 
celo para trabajar con libertad en el fondo. Vamos a usar 
muchos colores: rojo, naranja, negro, violeta... 


9 Con un pincel de tamaño medio mojamos el fondo, 
dejando zonas secas y permitiendo que los colores se 
entremezclen, creando formas inesperadas. 


0) STABIlOaquacolor 


“S= (€ 1600/405 


Una vez el fondo está seco, pue- 
des añadir color y reforzar formas 
que no estaban previstas. 


O Quitamos la reserva y, con azul y 
negro (colores que no habíamos 
usado), damos un efecto de niquela- 
do al artefacto y al jinete. 


O Usa el pincel para fundir 
un poco los colores, y dale 
unos toques de naranja al 
blanco para integrar a los 
personajes con el fondo. 
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” RETIRA LA 
CINTA ADHESIVA... 
¡Y LISTO! 


y 


...Y/ CONTINÚA EL PARTIDO 
CONTRA EL CIUDAD CAPITAL. 


CON EL PRIMER GOL 


LO QUE SE ME 
VIENE ENCIMA... 
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PUES AÚN VAS X | 
A DISFRUTAR MÁS N | 


5585... 
¿ADÓNDE VAS TAN Y 


¿QUÉ TE 
PARECE EL 


RÁPIDO, CERDITO? MARCAJE DE NUESTRO 


¡SSHLURP! 


¡TRANQUILO, HUGO! á 


¡FORMAREMOS LINA 
BARRERA DELANTE DE TI! 
¡VAMOS, CHICOS! 


MEJOR DEFENSA, 
PORQUINHO? 


TODOS DENTRO DE 
LA PORTERÍA... 
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TRANSFÓRMATE instantáneamente. Destruye e INTERACTUA 


con todo lo que te rodea. 


uta con Transformers este verano. Protege la Tierra o destrúyela. 
B épica entre Autobots y Decepticons. Elegir el lado es sólo el principio. 


En CINES EL 4 DE JULIO 
e TRANSFORMERS 
AUTOBOTS 


JRANSFORMERS 


DECEPTICONS 
Da 
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NINTENDOD)S, 


NINTENOOD)SG, 


PlayStation lO lrimesrarion> 


La familia de animación 
más famosa del mundo 
llega a las pantallas de los 
cines con una superpro- 
ducción divertidísima. Para 
celebrarlo, hemos decidido 
que te pongas las pilas 
dibujando a dos de los 
benjamines de la familia: 
Bart y Lisa. ¡Seguro que 
los conoces perfectamen- 
te, ¿no?! Pues para rema- 
tarlo, pintaremos a esta 
pareja con los rotuladores 
más molones... Los de 
MILAN, iclaro! 


» Lisa (UM PELÍCULA a 


[1] Esboza a la jovencita Lisa empe- 
zando por la cabeza, para ello tendrás 
que trazar un círculo. Marca un eje en 
el centro para situar los ojos y la nariz. 
A continuación dibuja el cuerpo tum- 
bado en el suelo, y seguidamente crea 
las extremidades. Fíjate que el brazo 
izquierdo aguanta la cabeza. 


[2] Ahora ya podemos hacer los deta- 
lles de Lisa. Sobre la cabeza haz zigzag 
con el lápiz y crea el pelo, pero sólo 8 
puntas, ni más ni menos. Ahora detalla s 


los ojos, la nariz, sitúa la boca y ponle el 
vestidito... ¡sí, sí! El de toda la vida. Y, por 
supuesto, su collar de perlas. ¡Está que- 
dando genial, dibuartista! 


La) [3] Entinta a la lumbreras de la familia 


con un rotulador 0.4 para repasar las de 
lineas interiores, y un 0.8 para hacer lo DD 
s mismo pero con el contorno de la figu- 


ra. La líneas han de ser muy regulares, y 
así que ojo con el pulso y practica 
antes de pasar al dibujo definitivo. 


rotus y coge el amarillo anaranjado para pintar la piel. Deja alguna reserva 


[4] Colorea a Lisa con los rotuladores MILAN. Abre el superpack de 50 , 


en blanco al borde de la cabeza y el brazo izquierdo a modo de brillo, para 
crear el claroscuro. En las zonas de sombra intensifica el color con varias 
pasadas más del rotulador, verás como se va oscureciendo, pero... ino te 
pases, que el papel se humedece y puede romperse! Usa un rojo suave para 
pintar el vestido y los zapatos, y así acabarás el dibujo. Usa el mismo méte 
do que con el amarillo para hacer las luces y las sombras; es muy senci' 
gracias a la versatilidad de los rotuladores MILAN. 


Las líneas azules representan los pasos previos 
para dibujar a Lisa y a Bart, y debes trazarlas 
con-un lápiz. Una vez hayas seguido todas las 


indicaciones, repasa con un rotulador los con- 
tornos del modelo acabado. 


la Por Manu Ansemil 


» Mr. Fantástico 


[1] Ahora vamos con algo 
bastante más elástico que 
el pedrusco de Ben, su 
compi Reed Richards. Dibu- 
ja a este cuarentón trazan- 
do un óvalo para la cabe- 
za. Luego añade el torso, 
pero... como ves, es algo 
especial. Traza una curva 
con.el lápiz en forma de 
“uy” invertida que lo una 
a la cintura. Ya ves, Redd 
es un tipo muy enrollado... 
Acaba de dibujar las ex- 
tremidades y... ¡al 
siguiente paso! 


[2] Ahora que tienes definido el encaje, comienza a detallar la cara y 
ojos, la nariz y la boca; el pelo también, claro. El traje es muy sen 

- que hacer ningún tipo de arruga. Para finalizar, añade un cilindro en « 

envuelve dando varias vueltas al objeto, así no se le esca ¡Debe d 


brazo derecho y fíjate en q: e el bre zo lo 
e ser algo valiosísimo! 


[3] Para entintar a 


Reed usa el mismo 
rotulador 0.4 que 
has usado con Ben. 
Repasa las líneas a 
lápiz para después 
borrarlas antes de 
ponerte a pintar a 
este superhéroe tan 
escurridizo. 


[4] Coloréalo con colores planos. El traje, 
de color azul, indudablemente. ¿Qué se- 
rían Los 4 Fantásticos sin ese color de 
traje? Usa un azul claro y otro más oscuro 
como base del traje, y deja zonas en blan- 

co en los brazos y el torso deformado. 
Añade un naranja rojizo para la línea ver- 
tical del centro del traje. Pinta el pelo 
con un marrón, y un color carne 
para la cara. 


EMISIÓN" ¿ 


Cartoon Network 


Entretenimiento 


Lo siento, papá. 
¿Quién podía suponer que para 
mandar un correo electrónico 
no era necesario meter el 
ordenador en el buzón? 


E-mail significa correo electrónico. 
Con él puedes enviar mensajes ins- 
tantáneas a cualquier colega o 
amigo que también utilice Internet. 
Para hacerlo no necesitas papel, ni 


lápiz, ni sobre, ni siquiera sello. Necesitas una cuenta Al 


de correo, algo que decir y la dirección electrónica de 
la persona a quien quieres enviar el mensaje. Además, 
con este sistema no sólo enviarás un texto, sino que 
también puedes enviar una imagen, o un sonido, o un 
vídeo, o cuaíquier otra cosa... ipero ten presente que si 
lo que envías es demasiado grande o pesado, puedes 
saturar el correo de tu amigo! 


AN 
El 


Hay dos formas de enviar un mensaje, pero para 
hacerlo siempre necesitas una cuenta de correo. 
Una opción es conectarte a la red, entrar a tu web- 
mail, la dirección de Internet donde tienes tu 
correo, escribir tu carta y enviársela a quien quie- 
ras. Si lo haces así estarás todo el rato conectado 
a Internet. O también puedes utilizar los programas 
de correo electrónico del ordenador, como el Outlook 
Express. Estos programas te permiten consultar y escribir 
tus correos desde tu ordenador. Sólo se conectan un 
momento a la red para recibir o enviar los mensajes, y 
luego vuelven a desconectarse. 


: 82 dibus 


Modificación 


| Eo 
O MUIERO UNA CUENTA DE CORREO 


Para utilizar el e-mail debes tener una 
cuenta de correo... ¿Cómo, que no tienes? 
Ningún problema, aquí van unos consejos 
para conseguir una... ¡totalmente gratis! 


Tu web-mail: necesitas registrarte en un web- 
mail para tener tu dirección electrónica. Los 
más conocidos son Hotmail, Yahoo y Google. 


[2] Tu identificación: para tener una dirección 
necesitas un ID, una identificación. Puedes 
inventarte el nombre que quieras, o puedes 
utilizar el tuyo de verdad. 


(3) Tu dirección completa: la dirección está com- 
puesta por tu 1D, por el símbolo E) (arroba), 
y por el dominio, que es el nombre de tu 
web-mail. Así, la dirección de alguien llamado 
Pedro podría ser: pedrog)hotmail.com 


(4) Problemas con tu ID: es probable que tu 
nombre real pertenezca a otra cuenta de 
correo. Si es así, puedes utilizar: 
tu nombre completo: 

e pedrosanchezramosg)hhotmail.com 
tu personaje de ficción favorito: 
e tommyoregong)hotmail.com 
o incluso tu comida preferida: 
e raviolisé)hotmail.com 


Guión y dibujo: 


¡SOCORRO! | ¡TRANSFÓR- ¿VES? 
¡ESTA PIRAÑAY MATE TÚ EN SOLUCIONADO. 
ESTÁ HAM- 


ESA VARIEDAD DE 
PIRAÑA ES CANÍBAL. 


PS da ¿C-CÓMO LO PODEMOS ...LAS GAFAS SON UNA 
¡¿SERÁ ELLA?! AVERIGUAR? BUENA PISTA. 


TAN SÓLO NOS HACE ¿HA DICHO 


FALTA UN BARCO 0 PARABALLENAS?) ( 
HOY ENCONTRAREMOS —— y UN COMUNICADOR e so 


¿TESOROS HUNDIDOS CON LA 
AYUDA DE ANIMALES PARA BALLENAS, 
SUBMARINOS. 


QUERIDOS AMIGOS, 


¡QUÉ SUERTE! 
ENCENDERÉ EL COMUNICADOR. 


PORQUE EN VEZ DEL 
COMUNICADOR DE 
BALLENAS LE HE DADO 
UNO DE DELFINES. 


Eo: Entretenimiento 
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LAS 43 DIFERENCIAS 


(¿QUE ES LO QUE Lleva? 


K 
l 
| sd >, o J FEO 
É Si lo quieres Saber, Co QNZ Y Une OS puntos 


¡el JUEGO DEL MOSQUITO! | 
Este juego es súper simple: 
consiste en pinchar al máximo de 
| personas en el mínimo de tiempo. 
Tendrás que buscarte, como 
| mínimo, in compañero, Un Cronó- 
melro y un palillo de dientes. 
Mientras gue Uno Se ocupa de 
A el otro tiene un 
minetto para pinchar a todo el | 
mundo con guien Se encuentre | 
Csin pinchar en la cara, 
por supuesto..). | 
Cada persona pinchada le da un | 
punto, pero... ¡sólo puedes | 
pinchar una vez a cada uno! | 
| 


e 


| 
| 


O MC Productions - Dutto 


Cuando el minuto se acaba, 
tendrás que contabilizar los 
puntos y... ¡es el turno del otro! 
El que consiga más puntos será 
| declarado Mosguitoman lo girh. 
Bonus: Si consigues pinchar alu | 
hermano o hermana... [consigues | 
dos puntos! ¡Buena suerte y | 
buenos picotazos! J 


y 


Para saber lo que Tom quiere 
decirle a su hermana, Tienes 
ue encontrar el camino 
correcto entre las sílabas. 
¡Paciencia, dibucolega! 


< ¡AAAH! 


Después de recibir el * besito" de la medersa, Nina se 
ha vengado, como de costumbre, de su hermano (siempre le 
pega en la cabeza, porgue como Sabe que no tiene 
cerebro, no puede pasarle nada). 
¿Quieres saber Con gué objeto le ha dado el golpe? Es 
el único de todos éstos gue no Sale dos veces. 


Sólo uno de estos trozos de imagen aparece 
realmente en la Foto de la parte superior, 
¿serás capaz de descubrir cuál es? 


¡EL TROZO Bueno! 


E ur 8 TES ¡BuUnoRÓscaPo 
E | 00 CÁNCER JULIO. 


Los Cáncer son muy hogareños, les encanta estar a gusto en casita y cuidar de su fami- 
lia. También es uno de los signos más contradictorios: en ocasiones son muy sociables, y * 
otras veces les gusta estar solos. Se suelen caracterizar por la inseguridad, y necesitan 
que constantemente les den ánimos y cariño, así que ya sabes... ¡a ofrecerles mimitos! 

O Te atraes con: Tauro, Escorpio, Capricornio y Piscis. 

o Tu futuro está en: Las letras, ya sea como escritor, periodista o guionista. 

e Un defecto: Un pelín caprichosos. 

e Personajes: Usagi Tsukino y Chibi Usa (SarLor Moon), Tamahome (FusHic1 Yucn), 
Nami (One Piece), Vash, la Estampida (TricuN), Li Shaolan (SAKURA). 
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¡Ya estás de vacaciones! Tendrás la Si estás harto de llevar siempre las 
tentación de decidir qué vais a hacer mismas pintas, este mes te será más 
tus amigos y tú estos meses, pero no fácil convencer a tus padres de que te 
hace falta: lo pasaréis de muerte sin compren ropa nueva. ¡Si te portas 
bien, tendrás más posibilidades! 


¡Vigila con las chuches! Si sigues 
engullendo tanta cantidad diaria de 
golosinas, te va a salir azúcar en la 
cabeza. Y eso es malo... ipueden con- 
fundirlo con caspa! 


necesidad de planear nada. 


SS (7) ) Del 23 de julio al 23 de agosto 
GS = 


¿Cómo te han ido las notas? Si han 
sido un poco flojas, deberías empezar 


Ahora que ya hace buen tiempo, esta- 
ría bien que comenzases a hacer un 
poco de deporte al aire libre. Es muy 
sano, y si además lo haces con los 
colegas, te divertirás un montón. 


MEODEDED 


Tus amigos se están hartando de que 
siempre llegues tarde. ¿Has pensado 
en pedirle a tus padres que te com- 
pren un reloj? Y si ya tienes uno... 
iponte el nuevo en el otro brazo! 


ya a repasar los temas, trabajando un 
poco cada día, así cuando vuelvas a la 
escuela lo tendrás todo más claro. 
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4 Del 24 de septiembre al 23 de octubre = y Del 24 de octubre al 22 de noviembre 3 A Del 23 de noviembre al 22 de diciembre 


¡Come pescado! Contiene fósforo, y 
eso va muy bien para la memoria. Así 
te acordarás de las cosas que siem- 
pre se te olvidan, como ordenar tu 
habitación o hacer los deberes... 


Este mes tendrás la sensación de que 
eres un poco gafe. ¿Tendrá algo que 
ver con aquel gato negro que viste 
mientras pasabas por debajo de una 
escalera y rompías un espejo? 


No les pidas a tus padres tantas 
cosas, que los pobres ya te compran 
todo lo que pueden. En lugar de 
pedir... ¿y si les regalas tú algo? Un 
dibujo, una flor... ¡les hará ilusión! 


EEDEDUIID 


LÍA Del 20 de febrero al 20 de marzo 
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CONTI 


Este mes los astros dicen que te vas 
a divertir mogollón leyendo la ¡Disus! 
Así que ya sabes, deja de leer esto... 
iy empieza a disfrutar con el resto 
de nuestras dibusecciones! 


ACUARIO 


Del 21 de enero al 19 de febrero 


¡Éste puede ser un mes mágico! Vale, 
no te llamarán del Colegio Hogwarts 
de magia y hechicería, pero... iempe- 


Dani Martín, el cantante de El Canto 
del Loco, es Piscis. Tú pensarás... ¿y 
a mí qué? Pues tienes razón, oye. Tú 
eres genial, así que no necesitas 


zar el verano divirtiéndote con tus 


amigos también tiene su magia! compararte con ningún famosete. 


ES) AMISTAD COLE (E DIVERSIÓN 
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Lucie tiene una agenda muy completita! Léela con ella y ayúdale a hacer la mochila para el día y no olvidar nada de nada... 
da en el suelo para encontrar todos los objetos que tiene que llevarse! 
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Anais Fernández Caso, 
Celra (Girona). 
Enfadada, feliz, atenta, enér- 
gica... Bunny Tsukino es 
siempre un encanto. Anaís la 
ha retratado así de bien. 


Andrea Búa Fontán, 
Pontevedra. 

Muy sonrientes posan estas 
chicas estilo manga tan 
estilosas. El fondo silvestre 
es una pasada, y también 
es obra de la dibuartista 
Andrea. 


Cristina Moreno García, 
Barcelona. 

¡Qué feliz está Bunny Tsu- 
kino con su versión mini y la 
gatita Luna! Cristina se ha 
esmerado mucho en los 
detalles del uniforme. 
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1 Ana María Blasco, Badajoz. 

Je je je... Menuda sonrisilla la de 
Zatch. Claro, tiene todo el poder del 
libro de hechizos, y está listo para 
enfrentarse a cualquiera que busque 
camorra mágica. Ana María, de 9 
años, lo ha dibujado con colores que 
le dan mucha energía, y así está... ien 
plena forma! Hay que destacar lo 
bien que le ha quedado el libro. 
¡Parece que vaya a saltar del papel! 


Si resultas ganador, te 
llevarás una camiseta 
y este lote de cómics O 

y libros de dibujo.. 
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2 Patricia Muñoz, Antequera 
(Málaga). 

¿Por qué escoger sólo uno de tus 
personajes preferidos si puedes 
dibujarlos a todos? Eso es lo que ha 
pensado Patricia, que ha hecho una 
composición preciosa con estos 
cinco personajes. Esta dibuartista de 
12 años ha coloreado un fondo muy 
vivo para todos ellos, y los ha situa- 
do en diferentes poses. Además, se 
declara una gran fan de la revista. 
iGracias, Patricia! 


3 Francisco Javier Peláez, 
Málaga. 

iLa familia que se va de vacaciones 
unida se mantiene unida! Los Nohara 
no necesitan un enorme descapota- 
ble ni una supercaravana para ir en 
busca de aventuras. Están de lo más 
graciosos en esta escena que nos 
manda Francisco Javier. Shin chan, 
Himawari y Nevado controlan el 
camino desde su mini-remolque. ¡Un 
dibujo realmente original, dibuartista! 


¡YA ESTAMOS AQUÍ! 


Ya podemos decirlo, dibucolega. ¡Se acabó el cole! ¡Quedan inauguradas las 
vacaciones de verano! ¡Bieeen! ¿Y cómo podemos celebrarlo? Pues quedan- 
do más con los amigos, jugando, y... idibujando! ¿Qué te parece dibujar lo que 
más te guste de estas vacaciones? No te olvides de enviarnos tus obras de 
arte, ni tampoco de que El Club ¡Digus! existe gracias a todos los lectores de 
tu revista favorita. ¡Incluido tú, por supuesto! 


4 Hanna Peliño, Bizkaia. 

Aunque sea un gran guerrero, Inu 
Yasha tiene sus momentos de des- 
canso e incluso de ternura. Así lo 
ha dibujado Hanna, recostado en 
un árbol, con la mirada perdida y 
sonrojado. ¿Estará pensando en 
Kagome? Su cara parece decirlo 
todo, y también la pose, que le ha 
quedado muy bien a esta dibucole- 
ga de 11 años. 


5 Raúl Muñoz, Paiporta (Valencia). 
¡También con bolígrafo azul se 
pueden hacer dibujos superchulos 
y originales! Nos lo demuestra 
Raúl, un dibuartista de 6 años que 
ha combinado la tinta de boli con 
los colores de cera. Este dibujo de 
Pokémon representa un juego muy 
divertido, con el entrenador y sus 
Pokémon pasándoselo bomba jun- 
tos. El contorno en azul de cada 
figura y las expresiones felices le 
han quedado de fábula a Raúl. 
¡Felicidades, dibuartista! 


Víctor Manuel Gómez, La Dehesa 
de Minas de Riotinto (Huelva). 
El dibuartista Víctor tiene un tocayo 
de lo más especial: Víctor Von Piro. 
A él le dedica este bonito dibujo, en 
el que se ve toda la personalidad de 
Víctor. Es el líder de los MINIMONSTERS 
(o así lo cree él), y por eso va tan 
sobrado. ¡Hasta nos saca la lengua! 
Hay que destacar que Víctor Manuel 
ha coloreado de forma muy original 
a su vampiro preferido. 


Sara Vidal, Lleida. 
Ésta es una chica urbana, con su pei- 
nado de cabellos verdes a la moda y 
un estilo guay. Sara la ha dibujado 
en un momento de auténtico relax, 
en un precioso campo de cerezos en 
flor al atardecer. ¡Qué ideal! Esta 
artista de 10 años ha combinado 
muy bien los colores, y ha definido el 
estilazo de esta chica. Si es que, 
donde hay glamour... 


Javier Perales, Quesada (Jaén). 
¡Ya puede llover, ya! Estos valien- 
tes Pokémon no se asustan por 
un poco de agua, ni por una tor- 
menta marina tan potente como 
la que ha dibujado Javier. Por 
algo son Pokémon acuáticos, 
¿verdad? Este dibucolega de 10 
años ha utilizado diferentes tonos 
de azul. También ha perfilado el 
dibujo en negro, con lo que le da 
más fuerza aún a la escena. 


Álvaro Martínez, Cacabelos 

(León). 

Kim Possible es capaz de todo: 
puede ir a clase cada día y salvar al 
mundo cuando sea necesario. Álva- 
ro la ha dibujado en una pose muy 
arriesgada, y le ha salido muy bien. 
Sabemos que Kim es capaz de des- 
baratar los malvados planes de sus 
enemigos, pero... ¿será capaz de 
frenar a tiempo para no romper el 
botijo? Aaaah, misterio... 


Cristina García, Madroñera 

(Cáceres). 

A Cristina le gusta mucho nuestra 
revista, en especial El Club ¡DiBus!, 
porque le encanta ver los dibujos de 
otros artistas... iy también que apa- 
rezcan los suyos! Esta amiga de 17 
años nos envía una maravilla de 
guerreras mágicas. Tanto la compo- 
sición como el color y el diseño de 
personajes son una pasada. ¡No 
dejes de dibujar, Cristina! 


y ni / 


SON GOKU 
(Dracon BaLL) 

El guerrero más famoso del manga 
ocupa el puesto más alto de la lista. 
iGoku es el primero este mes! 
Kagome escala puestos, y Naruto va 
camino del podio. ¡Qué emocionante! 
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¡Vota a tu personaje preferido! 


Envíanos un revistadibusenormaeditorial.com 


e-mail a: con el asunto “Top 10". 
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1 2 Laura Cote, Alcalá del Río 
(Sevilla). 

Es piloto, tiene mucho morro y es una 
monada. Se trata de Katt Monroe, una 
de las protagonistas del videojuego 


colega ha retratado al capitán de los 
Sombreros de Paja con una expresión 
desafiante y colores muy vivos. Nos 
encantan el logo de la serie y las espa- 
das que adornan el dibujo. 


STARFOX COMMAND. A Laura le gusta 
mucho este personaje, y por eso la ha 
dibujado así de bien, coloreándola con 
rotuladores y lápices de madera. Los 
ojos le han quedado especialmente 
bonitos, y ese uniforme es una chulada. 


_ POKEMON 


11 Francisco Yuste, Navalperal de 
Pinares (Ávila). 

En cualquier hogar, ésta sería una 
escena extraña... ipero no en casa de 
los Nohara! Shin chan duerme disfra- 
zado de cerdito, y Himawari sólo pien- 
sa en una cosa: el mando de la tele 
tiene que ser suyo. ¿Logrará cogerlo 
sin despertar a su hermano? Este 
dibujo tan divertido y bien hecho nos 
lo envía Francisco, de 12 años. 


14 David Carballo, Barcelona. 

Los Pokémon pueden ser criaturas 
muy poderosas, pero en este dibujo 
nos muestran su lado más tierno. ¡Son 
una monada! David se ha esmerado 
mucho en este dibujo, que ha adorna- 
do con estrellas. Todos los personajes 
aparecen muy dulces. Además, el aca- 
bado es impecable y las sombras en 
negro les dan un relieve fantástico a 
todos ellos. ¡Buen trabajo, artista! 


13 Xavi Queral, Tarragona. 

Queda dicho por el mismo Luffy: él 
será el próximo rey de los piratas. 
Xavi lo demuestra en este retrato del 
protagonista de One Piece. Este dibu- 


Medina (25) 
es ride 


s ¿AR lSe 
Alb ? 


Estamos en verano, un gran momento para hacer 
amigos y divertirnos con ellos. ¿Qué te parece escri- 
bir a los dibucolegas y conocer gente nueva estas 
vacaciones? Apunta bien sus direcciones. 


+= Si te gusta CAMERA CAFÉ, Los SIMPSON O SHIN CHAN, Y 
entre tus videojuegos preferidos están RAYMAN 3 y AGE or 
Empires, puedes escribir a Óscar para hablar de todo esto. 
Óscar Montero tiene 11 años, y ésta es su dirección: C/ 


Violeta Vega tiene 13 años y muchas aficiones, como el Cañamar 1. 14309 Puertollano (CORRA) 


manga y el anime. Entre sus series preferidas están CHobrTs, 
CARD CAPTOR SAKURA O EVANGELION. También le encantan las 
películas de Miyazaki y los juegos como KincbomM HEART: 
Violeta quiere contactara con dibucolegas de cualquier edad, 
y promete contestar todas las cartas que reciba. Su dirección 
es: C/ Caballero de la Blanca Luna 11. 28034 (Madrid). 


Victoria Djakonovaite tiene 10 años, y le gustaría 
conocer a chicos y chicas de entre 8 y 13 años para intercam- 
biar opiniones sobre dibujos animados, personajes y pelí- 
culas. Sus series favoritas son SHAMAN KING, NARUTO, DRAGON 
BaLL y DETECTIVE CONAN, entre otras. Su correo electrónico es 
victori.dja£hotmail.com 


¿Eres un fan? Francisco Javier Torres ha formado el 
club FANS OF THE WORLD, para chicos y chicas fans de cualquier 
cantante, grupo, actor, serie, etc. Francisco Javier lo ha crea- 
do para conocer gente de toda España. Además, asegura que 
en el club habrá una revista y muchas sorpresas. Puedes 
escribirle a: Apartado de Correos 426. 25006 Ponent (Lleida). 


¿Tienes entre 10 y 15 años? ¿Te gusta el manga y el 
anime? Si respondes sí a ambas preguntas, Sara Vidal te está 
buscando. Ella tiene 10 años, y sus series preferidas son 
Pokémon, Inu YASsHA y SLaM Dunk, entre muchas otras. Sus 
datos son: C/ Eres 22. 25177 Bellaguarda (Lleida). 


[=l ¿Hay algo mejor que conocer nuevos amigos? ¡Sí! [21 ¿re gusta dibujar? ¿Te encantan los animales? 
Hablar de tus series favoritas con ellos. Las de Juan López. ¿Sigues con afición Harry PoTTER, SHIN CHAN O Los 
son EMBRUJADAS, Yu-Gi-OH! y Pokémon. Juan tiene 14 años y SIMPSON? Si además tienes entre 10 y 13 años, Julia 
quiere charlar sobre estas series. Puedes contactar con él Quiles quiere que le escribas. Ella tiene 11 años, y puedes 
en: C/ Noria 38. 06670 Herrera del Duque (Badajoz). contactar con ella aquí: jquilesréhotmail.com 


O escríbenos a: Revista ¡Disus! 
Conexión Dibus 


¡Entra eñ la Conexión Dibus! 
Envíanos un e-mail a: 
revistadibusOnormaeditorial.com 
con el asunto “Conexión Dibus” 


Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


FANS DE DRAGON BALL 


Vino del espacio para vivir en la Tierra. Pero hay un motivo mejor que 
los combates para quedarse aquí: isus fans! Los lectores de ¡Disus! 
adoran a Goku y a todos sus amigos; por eso le dedican estos dibujos 


tan currados. 


15 Bossy Jhoader Teran, Burgos. 
Para ser un buen saiyan hay que 
superar el nivel de superguerrero. 
Bossy nos envía este dibujo de Son 
Goku, en plena tarea para mejorar 
su nivel. Es más recomendable dibu- 
jar en papel liso que con cuadrículas 
ofayas, pero eso no impide que este 
retrato del héroe manga más famo- 
so le haya quedado fenomenal. 


16 Ricardo Martínez, Getxo 
(Bizkaia). 

¿Te acuerdas de cuando Goku era 
pequeño y volaba en su nube 
Kinton? Ricardo, de 8 años, lo 
recuerda perfectamente. En este 
dibujo casi podemos volar junto al 
pequeño guerrero, que está muy 
feliz de poder viajar a todas partes, 
Ricardo ha dibujado al protagonista 
de DRAGON BALL con su bastón y su 
uniforme característicos. ¡Hasta 
lleva una de las cápsulas de Bulma! 


17 Pablo Martínez, Getxo (Bizkaia). 
Pablo es el hermano de Ricardo. 
Tiene 5 años, y comparte con su 
hermano mayor la afición por las 
aventuras de Goku. También lo ha 
dibujado muy feliz en su nube 
Kinton, lanzando al aire una bola de 
dragón. Goku saluda al dragón y 
pasa olímpicamente del monstruo 
Boo. ¡Anda que no está él contento 
ni nada en este dibujo tan alegre! 


18 Daniel Vázquez, Barcelona. 


¡Hop! Goku es un guerrero ágil, así 


que Daniel, de 11 años, lo dibuja en 
esta pose tan atlética. La expresión 
del rostro está muy trabajada, y no 
deja lugar a dudas: el supersaiyan 
está preparado para cualquier tipo 
de combate. ¡Ya puede empezar el 
torneo! 


19 Joel Rodríguez, Sant Boi de 
Llobregat (Barcelona). 

Goku lo da todo en cada combate. 
En esta ocasión, Joel lo ha retratado 
con mucho cansancio, incluso un 
poco despeinado. Pero él no deja de 
esforzarse, y es capaz de hacer un 
kamehameha. con el nombre de 
nuestra revista. ¡Todo un detallazo 
por su parte! 


IRECCIONE 


DIRECCIONES QUE MOLAN 
Revista ¡Digus! 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


O un e-mail a: 
revistadibusenormaeditorial.com 


Denis Muri Ruiz. 
En el cole me + 
gusta hablar con 
mis compañeros, pero 
el profesor siempre 
me pilla y le echa la 
culpa a mi amigo. 
Me da pena, ¿me 
podéis dar un consejo * 
para que no nos pillen? 


Andrés Casas Sánchez, 
Zaragoza. 

Tom ¿qué haces cuando 
tu hermana te quita un 
juguete y no te lo devuelve? 
Es que a mí me pasa lo 
mismo que a ti. 


Jéssica Pérez, Miranda de Ebro 
(Burgos). 

>=» Me gustaría saber si os 
tomáis vacaciones. Si es 
así, espero que no sean muy 
largas, porque si la ¡Digus! no saliera 
nunca más, me daría un ataque 
al corazón. / 


Marc Rodri Gómez, Esplugues de 
Llobregat 
Ms (Barcelona). 
¡Ayuda! No 
5 puedo  dis- 
frazarme de 
mi personaje preferido 
(Luffy, de ONE PiEcE) para 
ir al Salón del Manga. Ya tengo 
el traje, pero lo que pasa es que yo 
llevo gafas, y si me las pongo se reirán 
de mí... y sin gafas no veo mucho. 
¿Qué puedo hacer? 


TRANQUILA, QUE TU CORAZÓN NO 
CORRE PELIGRO. LOS QUE TRABAJAMOS EN 
LA ¡DIBUS! NO NECESITAMOS VACACIONES. 
VAMOS, YO AÚN NO ESTOY CANSADO. CLARO a, 
QUE AL SER DE MADERA, NUNCA ME AGOTO... 


Luis Barrera Esteve, Mollet del Vallés 
(Barcelona). 

En mi colegio tengo una novia, y 4 Y 
no sé qué regalarle. ¿Alguna 
sugerencia? 


JOMUCEIONEÉS 


W Y 
Alejandro Armero, Gijón (Asturias). 

Me gané un enemigo que se llama Álvaro. 
Pero cuando vio mis cartas de Yu-Gi-OH! 
se hizo amigo mío... hasta que unos niños 
le dijeron algo y dejó de 

ser mi amigo. Si cuando 

intente ser su amigo otra 
vez me vuelvo a hacer su 
enemigo, y cuando sigo 
siendo enemigo me hago 
amigo de manera infinita... 
¿qué debería hacer? ¿Con- 
tinuar siendo su enemigo, o 
intentar volver a ser su amigo? 


David Medina Cruz, Puebla del 
Príncipe (Ciudad Real). 
¿Es necesaria la fotocopia 


Y» del cupón de los concur- 
Z sos? ¿No se puede recortar 
is directamente de la revista? 


LO PUEDES RECORTAR DIRECTAMENTE Sl 
QUIERES; Sl PEDIMOS UNA FOTOCOPIA ES 


A para que NO ESTÉIS OBLIGADOS A ROMPER 


LA REVISTA. CLARO QUE MIENTRAS NO ROM- 
PAS LAS HISTORIETAS DE PORQUINHO 
CUANDO SALGO YO, El RESTO DE LA 


SS  IDBUS! ES BASTANTE PRESCINDI- 


Germán Cervinos 
Gómez, Salt 
(Girona). 

¿En qué año se 
creó el SUPER 
Monkey BALL? 


EL PRIMERO SE PUSO A 
LA VENTA EN EL AÑO 2001. 
¡QUÉ GRAN JUEGO! 


| Jesús Choya 
Zatarain, Maliaño 
(Cantabria). 

Me gustaría que 

el Noticiero 

Planet tuviera 2 6 3 
páginas más. 


LAS NOTICIAS! AUNQUE ESO A 
ESTARÍA BIEN, UNA SECCIÓN DE NOTICIAS AS 
FALSAS PARA CONFUNDIR A LOS DIBUI- 5 
LECTORES, QUÉ GRAN IDEA, JE, JE... qn 


Alberto Torres, Talavera de la Reina Le 
(Toledo). 

Me gustaría saber si 

devolvéis los 
dibujos que 
se os 
envían. 


¡UF! LA CANTI- 
DAD DE DIBU- 
JOS QUE NOS 
ENVIÁIS ES TAN 
ENORME, QUE 
NOS ES IMPO- 
SIBLE DEVOL- 
VERLOS. 
CADA MES NOS 
LLEGA UN MONTÓN 

DE CARTAS QUE CASI NO PUEDO 
MOVER TRANSFORMADO EN 
BRONTOSAURIO, IMAGÍNATE. 


A AAA 


Para hacernos llegar 
tus consultas escríbenos a: 


Revista ¡Dibus! 
dibuconsultorio 
Passeig de Sant Joan 7 
08010 Barcelona 


o envíanos un e-mail a: 


revistadibusOnormaeditorial.com 


con el asunto “Dibuconsultorio”. 


No olvides indicar tu dirección, 
teléfono y talla de camiseta. 


Los mundos fantásticos están llenos de seres extraordinarios, como 
hechiceros, hadas, sirenas... ¿qué tal si inventas los tuyos y nos los 
envías? ¡Queremos ver tus obras más mágicas! 


€) Se nos ha quedado la boca abierta de admi- 
ración al ver el dibujo que nos envía Alba León, 
de Carrión de los Condes (Palencia). La chica 
de la escena tiene mucha suerte al estar en 
esta isla tan bonita, rodeada de dragones de 
mar y delfines. A Alba le gusta mucho el 
manga y el anime, y eso se nota por el estilo 
de su dibujo, y también se ve el talentazo que 
tiene. ¡Bravo! 


O Ni cochazos, ni aviones. El mejor medio 
de transporte para una princesa es un dra- 
gón. Rápido, fiable y seguro. Y mejor aún si 
la princesa es un bebé, como la del dibujo de 
Pedro Mingot, de Málaga. Este dibuartista 
ha dibujado a Yoshi y la princesa Peach de 
viaje y muy felices. Atención al degradado 
de colores y el perfilado en tinta negra. ¡Un 
gran trabajo, dibucolega! 


O Otros que se van de viaje son estos angeli- 
tos de estilo manga que nos envía Maria Such, 
de la Vila Joiosa (Alicante). Aunque tengas 
alas, es difícil volar si vas dormida. ¡Despierta, 
angelita rubia! A Maria, de 13 años, le han que- 
dado especialmente bien la composición de 
escena y las alas de sus protagonistas. Una deli- 
cia de dibujo. 


O A Armida Slikaite, de Retamar (Almería), le 
gusta mucho el personaje Cloud de FINAL 
FANTASY, por eso lo ha dibujado con todo lujo de 
detalles, espadón y alas incluidos. Armida tiene 
11 años, y no se ha dejado un detalle de este 
héroe de los videojuegos. Ha puesto especial 
atención en las sombras y el coloreado, y el 
resultado ha sido esta caña de retrato. 


O ¿Existe algo mejor que 
inventar un personaje maravilloso, como un hada 
de las olas? Sí, dibujarlo. ¿Y aún mejor? Dedicarlo 
a todos los dibuartistas que se esfuerzan en 
aprender a dibujar. Todo eso es lo que hace Mar 
Alonso, de Don Benito (Badajoz). Ha creado a 
Yllumi, la simpática hada de las olas. ¡Un aplauso 
para la dibuartista Mar, de 12 años! 


or 
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Concurso Stabilo 
¡Disus! 83 


Concurso Pokémon 
¡Digus! 83 


Iría Matilde Moliner, Ouro! (Lugo) 

David Ruiz Gutiérrez, Armilla (Granada) 

Eduardo Martínez Martínez, Yecla (Murcia) 

Pablo Oteiza Letona, San Sebastián (Gipuzkoa) 
Pablo Lobos Lacassagne, Guejar Sierra (Granada) 
Mahdy Afshar Fernández, Barcelona 

José Carraz Orus, Binéfar (Huesca) 

Ignacio Cañadas Soler, Paracuellos de J. (Madrid) 
Isaac Arroyo León, Alcalá de Xivert (Castellón) 
Anna Pérez Navarro, Figueres (Girona) 


Elsa Cortijo Galdón, Iscar (Valladolid) 

Larisa M. Rodríguez Medina, Las Palmas de G. C. 
Sara Zaruelo Soria, Zaragoza 

Diana Almodóvar Pizarro, Mérida (Badajoz) 

Mati Iglesias López, Maliaño (Cantabria) 
Guiomar Gutiérrez Pascual, Burgos 

Iratxe Munitiz Bilbao, Bermeo (Bizkaia) 

Joel Valiente Solera, Caldes de M. (Barcelona) 
M? Victoria Alcázar, Daimiel (Ciudad Real) 

Jorge Pérez Romero, Alhabia (Almería) 


Lara Redondo González, Madrid 

Cristina Hernández de Tena, Lloret de Mar (Girona) 
Miguel Á. Sánchez García, Béjar (Salamanca) 
Ainhoa Hermida Amado, Hostalets P. (Barcelona) 
Alicia Gómez Guillén, Cartagena (Murcia) 

María Jezabel Muñoz Caballero, Lachar (Granada) 
Elena Schulze Navarrete, Tres Cantos (Madrid) 


COM e E CÓMO DIRA 


Concurso Encuesta ¡Dibus! 
¡Digus! 83 


Concurso Arthur y los Minimoys 
¡Digus! 83 


Concurso Encuesta ¡Dibus! 
¡Dipus! 83 


Concurso Pokémon 
¡Digus! 83 


Ana Segador Ramos, Viva de la Serena (Badajoz) 
Delia Arce de las Heras, Alicante 
Ruth Carques Capellán, Rivas (Madrid) 


Elisabeth Zurro Vigo, Malgrat de Mar (Barcelona) 
Alba Sánchez-Reyes, Barcelona 

Mercedes Vigo Mar, Alpedrete (Madrid) 

Verónica García Sánchez, Madrid 

Alicia Ruber García, Cheste (Valencia) 

Ruth Pizarro Pedriza, El Vendrell (Tarragona) 

Ane Moraño Fruto, Galdakano (Bizkaia) 

Yaiza Galdeano Román, Balsareny (Barcelona; 
Dunia Jurjo Reyes, Samos (Lugo) 

Lidia López Santiago, L'Hospitalet de Ll. (Barcelona) 


Laura Martín-Lorente Bernal, Tavernes (Valencia) 
Marc“Artigas Serra, Baga (Barcelona) 

Daniel Valero Aguilar, Jerez de la F. (Cádiz) 

Antonio Villaescusa Villanueva, Albacete 

Alba de las Heras Navarrete, Valdepeñas (Ciudad Real) 
Álvaro Martínez Fernández, Madrid 

Guillem Moreno Roca, Bigues ¡ Riells (Barcelona) 
Raquel Arellano Leo, Molins de Rei (Barcelona) 

Miriam Collado Sánchez, Barcelona 

Iván Carlos Fernández Sánchez, Pulianas (Granada) 


Alejandro Urbán Durán, Vilanova del V. (Barcelona) 
Aarón Palmer Peiró, Dénia (Alicante) 
José Mora Ocaña, El Algar (Murcia) 


Daniel Casado de la Cruz, Palencia 

Silvia Quílez Cases, Zaragoza 

Cristina Gómez Giró, Sta. M4 de Palautordera (Barcelona) 
Cristina Pereira Vaqueiro, Salceda de Coselos (Pontevedra) 
Lucía Martínez Ibáñez, Zaragoza 

Andrey Mukhin, Zaragoza 

Hugo Pérez Gudiel, Madrid 


Xulia Vicente Jiménez, Cambre (A Coruña) 

Laura Padilla Milán, Balsareny (Barcelona) 

Garazi Izagirre Arrien, Gernika (Bizkaia) 

Anastasia Zoschuk, Torrejón de Ardoz (Madrid) 

Marcel García García, Vallirana (Barcelona) 

Tadeo García Argudo, Jerez de la Frontera (Cádiz) 
Antoni Carlos Medina, L'Hospitalet de Ll. (Barcelona) 
Manuel Pardavila Freire, Seixo - Marín (Pontevedra) 
Alejandro Blanco Castro, V? de los Barros (Badajoz) 
Raul Prieto Torres, Sta. Coloma de Gramenet (Barcelona) 
Adrián Bravo Cabeza, Jerez de la F. (Cádiz) 

Raquel Gil de Bernabé Castillo, Zaragoza 

Nazaret Bueno Pujante, S. Pedro del Pinatar (Murcia) 
Adam Khenachar Lemerani, Bigues ¡ Riells (Barcelona) 
Jorge Juan Pérez Barreiro, Oza dos Ríos (A Coruña) 
Amelia Pita Sánchez, Jerez (Cádiz) 

Francisco Ripo!! Felipe, Salamanca 

Santiago Fernández Pérez, Plasencia (Cáceres) 

Andreu Ibáñez Cebrián, Playa San Juan (Alicante) 

Rocío Rodríguez Pérez, Adra (Almería) 


(as 


trio 


START ELA 


Bossy Terán Mejía 


Quiero volvé 
low Nuevos catirulos 4 
Paca DERMOTAR AGORS 
JAJA TA.) 


Gerard Andrade Luque, 
Barcelona 


CHARMANDER 4404 


Adrián García Pérez, 
A Coruña 


David Gimeno Gómez, 
Puerto de Sagunto (Valencia) 


| Diéus *e 


Jaime Nuevo Benito, 
Guadalajara 


Sabsra- > -q 


8 
14) 


7 


Alberto Gil Casedas, 
Zaragoza 


>» 
ER 


Tania Jordá Sánchez, 
Valencia 


José Mena López, 
Viladecavalls (Barcelona) 


Alicia Sánchez, 
Barcelona 


